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https://iuthaguenau.unistra.fr/websites/iuthaguenau/documents/BUT/MMI.pdf

Ce portfolio du B.U.T. 2 de la formation MMI fait suite a mon portfolio
réalisé pour mon B.U.T. 1, retracant également I'ensemble de mes
réalisations universitaires et personnelles faites lors de mes deux
premiers semestres.

( PortfolioB.U.T.1 >



http://qbuteau.fr/portfolio/QBUTEAU_BUT1.pdf

< UE1.2 - Comprendre >




Présentation de Gargon Frangais
Dans le cadre d’une recherche sur la

communication et le marketing d’'une
marque, j'ai effectué des recherches sur
I’entreprise Garg¢on Frangais, afin de
comprendre ce que représente cette
entreprise, d’ou vient-elle et d’ou viennent
les inspirations de son fondateur.

* Créeen 2012
« Idée survenue en 2008

» Mise en avant de I'idée dans des PME
frangaises

- Vente partout en France

Vicky Caffet

WR305 - Stratégie de communication et marketing
Q.BUTEAU - A. TRIBONDEAU - J.SELVARAJAH

1918 1929 4+ 2012

Mes recherches sont principalement tirées
du dossier de presse de la marque, ce qui

m’a permis d’obtenir des informations remerrsmnniine [N e Soppiesirte
fiables la concernant et d’en tirer de e casbre emiman roremer
bonnes conclusions sur son fonctionnement . .

et son histoire. J'ai également effectué des CDOSSler de Presse> A). JIL NGARCON
recherches sur d’autres sites, notamment S B“,\é? rRAmeats

des interviews du fondateur.

R3.DWeb-DI.05 : Stratégies de communication et marketing Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://garcon-francais.fr/
https://garcon-francais.fr/upload/kit-presse.pdf

Lors de la conception du site de la SAE 401, j'ai tenté
d’optimiser au mieux celui-ci, en mettant en ceuvre
une stratégie SEO.

Afin d’avoir une bonne optimisation, j'ai soigné
I'ajout des balises (h1, h2, p...) et des images (alt) afin
d’avoir une hiérarchisation correcte du contenu. J'ai
aussi minifié les fichiers SCSS et JavaScript afin de
diminuer la taille des ressources a charger. La
gestion des couleurs était également primordiale,
pour que le contenu soit lisible et non contraignant.

J’ai utilisé Lighthouse, une extension Google
Chrome, qui mesure la qualité des pages d’un site

web.
C GreenScore )

This tool i i xperiment in better HTML checking, and its behavior remai

Showing results for https://mmi22¢c03.sae401.ovh
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https://mmi22c03.sae401.ovh/

Lors de mon stage, mon tuteur m’a mis sur un projet web qui permet de suivre
le budget informatique. Dans celui-ci, il souhaitait que je mette en avant des
graphiques, qui permettent de mieux visualiser la globalité du budget, avec ce
qui a été dépensé et ce qu'il reste.

J’ai donc mis en avant le budget total, les dépenses mensuelles et un tri par
nature analytique, grace a des requétes SQL qui va chercher les informations
dont j'ai besoin parmi mes données.

Le tout représente une forme de datavisualisation de tout le budget.

DEPENSES MENSUELLES

@l Code SQL de REQ DepensesMensuellesNA (serveur)
SELECT

AS
» 8)) As
. @) As

juiliet

BUDGET TOTAL - CHARGES

MONTANT DEPENSE
56 048
35%

BUDGET RESTANT
107 327
B85%




En design d’expérience, nous devions
effectuer des recherches sur un probléeme
récurrent dans la société, probleme auquel
nous devions trouver une solution. Mon
groupe et moi avons choisi de traiter
I'inflation et la hausse des prix des
produits électroniques.

Nous devions faire un dossier de
recherche, dans lequel se trouve un
persona, les personnes concernées par le
probléme et d’autres éléments de
recherche, dont le customer journey,
auquel j'ai contribué, et qui permet de
mettre en avant des interactions lors de la
visite du site et de noter les points de
contact plus ou moins positifs en utilisant le
point de vue de l'utilisateur.

R4.03 : Design d’expérience

Customer journey

C Recherches )

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://drive.google.com/drive/folders/1Gik_hZ_Ut97qs8nOp3B9xMUyiPQWQQqD?usp=sharing

Lors d'un projet sur la conception d’'une
application mobile nommée « CampusConnect »
qui permet d’organiser des événements pour les
étudiants, je devais réaliser des personae, ayant
chacun des profils différents, afin de déterminer
les volontés des utilisateurs et les enjeux du projet
pour créer cette application.

Mon persona principal est Artur, un jeune étudiant
qui souhaite trouver un endroit pour passer la
soirée avec ses amis et pour intégrer les nouveaux
étudiants. Son expérience utilisateur permet de
prendre en compte les moments les plus ou moins
plaisants dans I'utilisation de I'application, en
prenant compte de ce qu’Artur souhaite avoir ou
non sur I'application, comme le fait de I'utiliser
facilement et sans perdre trop de temps, comme
ici avec la recherche sur la bibliotheque
d’application et son référencement a prendre en
compte al’avenir.

R3.03: Design d’expérience

PERSONA PRINCIPAL

me année de BUT MMI

EXPERIENCE UTILISATEUR - CAMPUSCONNECT

@ Artur | 23 ans | Etudiant en BUT MMI

But: trouver un endroit ou passer la soirée avec ses amis

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



Co-concevoir une réponse stratégique



AC22.01| Co-concevoir un produit ou un service (proposition de valeur,

fonctionnalités...)

Nous devions réaliser en groupe un
podcast parlant de la gamification
des applications de rencontre, en
expliquant grace a des sources ou
des témoignages comment les
utilisateurs ont un comportement sur
les sites de rencontre similaire a celui
sur les jeux vidéo.

Me concernant, je devais réaliser
une chronique scientifique, dans
laquelle une vulgarisation
scientifique devait étre mise en
place, le tout en utilisant les notes
d’'un des membres de mon groupe
qui devait réaliser un échange avec
I’enseignant sur un texte a étudier et
en étudiant moi-méme le texte en
question.

R3.04 : Culture numérique

Marius Cadet

Podcast - Gamification des rencontres en ligne
Quentin BUTEAU | TP A - Chronique scientifique

Et si la rencontre amoureuse vous était
simplifiée... Accompagnement et flow

it les sites et oppiico

Sites de rencontreenligne :
Comment se gamifie 'amour 2.0 !

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


http://mmi22b04.mmi-troyes.fr/portfolio
https://www.cairn.info/revue-communication-et-organisation-2019-2-page-111.htm

AC22.02 | Produire une recommandation ergonomique a partir des tests utilisateurs
(sur systéme fonctionnel, prototype ou maquette interactive)

Toujours dans ce module (cf. AC21.04), nous avons
effectué des recherches sur le sujet et j'ai fait passer
un entretien avec un certain Axel concernant son
ressenti et ses attentes sur le sujet, afin de réaliser
quelque chose de concret et de réaliste pour
promouvoir une bonne expérience utilisateur, le tout
en s’inspirant de sites de revente de produits neufs et
reconditionnés.

En conclusion, mes camarades ont effectué une
maquette de notre idée et j'en ai fait un prototype,
afin de le faire tester a deux personnes et d’obtenir

’ o . »
des retours sur notre réalisation. Etudes de marché
79% de la population frangaise 21% des smartphones achetés en 2022
posséde un smartphone (en 2022). étaient reconditionnés ou d'occasion
C P ro H ef F i m a Critére important quant & l'achat d'un Entre janvier et novembre 2023 : hausse
J g produit électronique : le prix @ 80% de 18% des prix des smartphones
Taux des utilisateurs d'appareils 39% des sondés (PresseCitron) affirme

connectés : 1 personne sur 5 | 30% acheter des produits reconditionnés &

C Recherches )C Back Market ) SR

R4.03 : Design d’expérience Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



https://drive.google.com/drive/folders/1Gik_hZ_Ut97qs8nOp3B9xMUyiPQWQQqD?usp=sharing
https://www.backmarket.fr/fr-fr?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI_9eat9nDhQMVGz4GAB0umAujEAAYASAAEgKbG_D_BwE&utm_campaign=FR_SA_SEARCH_G_BRA_BMD_Back+Market_Exact&utm_medium=cpc&utm_source=google
https://www.figma.com/design/3W1xMg3Hddg80HFg5jT9SO/WR403?node-id=11-17&t=hpmZZWvMjWhFbKh3-1

AC22.03 | Co-construire une recommandation stratégique (en structurant un plan
d’action)

B.U.T.2 MMI

Lors de la SAE 401, avant de réaliser le site, ‘
j'ai congu un cahier des charges afin de - . e gt
montrer quand et comment allons-nous
procéder et pourquoi.

B.U.T.2 MMI

Le but est de mettre en avant tout un 1. Conception visuelle

1. Couleurs

ensemble d’'informations promouvant
'interface et la technicité du site, avec la
conception visuelle et les fonctionnalités, en
passant par les technologies utilisées et la
sécurité aupres des utilisateurs.

2.Fonctionnalités

Demandé par I'enseignant en charge de
cette SAE (M. Annebicque), le but était de
mettre en avant nos idées et de comparer ce
cahier des charges avec le résultat final et
voir si celui-ci a été respecté.

2.1. Page d'accueil

Page3sur§

Page 4sur 5

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://github.com/Dannebicque

AC22.04 | Optimiser le référencement d’un site web, d’un produit ou d’un service

En PPP, nous devions travailler sur notre

portfolio professionnel, afin de mettre en C Portfolio )
avant notre image de développeur et nos

réalisations personnelles.

Afin de le trouver facilement, je lui ai ajouté un 0 Nom dedomaine Statut Etats techniques
nom de domaine (gbuteau.fr), me définissant
et qui permet a toutes personnes susceptibles 0  qbuteau.fr Enregistré

de le visiter d’avoir un acces simple a celui-ci.

« - C @ U A& gbuteaufr %  Q Rechercher 8 w i] =

QBUTEAU A PROPOS DE MOI MES COMPETENCES MES REALISATIONS |

R3.18 : Projet Personnel et Professionnel Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


http://qbuteau.fr/

AC22.05 | Mettre en place une présence sur les réseaux sociaux

En tant que développeur web junior, il faut mettre en avant un profil de développeur sur Internet. C’est pour cela que
j'utilise GitHub pour promouvoir mes réalisations personnelles et universitaires, afin de montrer mes compétences aux

autres développeurs.

On peut donc y retrouver des travaux (repositories) ainsi qu’'une présentation format CV avec mes compétences en
termes de langages, technologies et applications.

Quentin BUTEAU

QBUTEAU - he/him
French Junior Front-End Developper
Edit profile

A 3 followers - 6 following

@ Troyes & Niavre
© 10:18 (UTC +02:00)

& qbuteaufr

@ quentinbto

X @quentinbto_

[ in/quentin-buteau
& hittpy/fqbuteau.fr/link

QBUTEAU / README .md

Bienvenue sur mon GitHub !
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B e —
{5 WORD D POWERPOINT HH EXCEL
s o v [ NOTION  SERVICENO w
@ ovrion | @ eoupvrHon _ © svurol - @ boorsTRAR
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nnnnnn _ © tnsTaaRAM BI LINKEDIN  QUENTIN BUTEAU
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R3.18 : Projet Personnel et Professionnel

CircuitLibrary_SAE203 ' put T St -

FormulaPedia_SAE105 ¢ T st -

Linktree_QBUTEAU ' »

ForeachDevoirs_SAE301 ' pul

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://github.com/QBUTEAU

Exprimer une identité visuelle et éditoriale transmédia



AC23.01]| Produire un écrit journalistique sourcé et documenté

Dans le module WR308, je devais réaliser un
web documentaire qui devait représenter les
« invisibles », des personnes qui ne sont pas ou
peu représentées au sein de la société, des
personnes mis a I’écart de tous ou presque.
Pour cela, j'ai choisi de parler des femmes
dans le sport automobile, qui pour moi sont
peu mis en avant bien que leur apparence se
remarque de plus en plus.

J’ai donc réalisé un site qui se divise en
plusieurs parties : une introduction, trois
parties qui parlent de leur invisibilité, de leur
talent et de leur expérience, avec pour chaque
partie une ou deux vidéos qui promeuvent les
femmes et qui complétent ce que j'ai pu dire
précédemment, ainsi qu’une conclusion.

Le tout grace a des sources, telles que des
articles ou des vidéos.

R3.08 : Ecriture multimédia et narration

Les obstacles et les inégalités contre les femmes

A comur 8 sport automabile es fer envicnneman

(Lien du si’re)

La promotion de I'équité

y
A "
el KT 2%
LATE SPORT 360 |NEC i

SZSIANEPIN Y

®

C Page de sources )

En outre, la valeur des femmes dans le sport automobile est indéniable. Depuis quelques années, de nombreuses instances.

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



http://qbuteau.fr/wr308
http://qbuteau.fr/wr308/#credits

AC23.02 | Définir une iconographie (illustrations, photographies, vidéos)

Le tout premier travail de ce module consistait a réaliser le packaging d’une canette. J'ai choisi de faire celui de la marque
Berrydelight, qui devait étre une boisson fraiche et pétillante aux cranberries, au citron vert et a la menthe, le tout en
partant d’'un moodboard prédéfini.

Afin de m’aider pour réaliser au mieux ce packaging, j'ai réalisé des recherches sur les couleurs et les typographies du
moodboard, afin de mieux comprendre les attentes et de faire la meilleure canette possible. Cela m’a également permis de
mieux appréhender les demandes du client et de pouvoir étre en accord avec le sujet.

Tenxi _ TABLEAU DES
; INGREDIENTS

| ——

\‘. SAVEURS ‘ i i .
% ) & N oy : ‘ : : g BERRY \ 1
Y ) ) e DELIGHT ;
- TYPOGRAPHIES : \ o \\ o - ) i :

- the good ritual : subhead, typographie Sole Serif utilisé
pour les journaux, inspiré des romans de Francesco Griffo (Xvé et
XVIe siecles) et adaptée de sorte a ce que son usage résiste a la
"brutalité" de 1'impression des journaux, sans perdre sa qualité. ( S

- Tenki Patagonia : FF Nort, designé par Jorg Hemker en 2017, >

__the good ritual INGREDIENTS

beaucoup utilisé pour le web car considérée comme polyvalente.
Qualité néo-grotesque artisanale dans le design, pour un aspect
conviviale dans 1'ensemble.

- Live : contralto Big, designé par Jan Tonellato en 2821

- COULEURS :

- Pastels, douces, gamme monochromatique en ce qui concerne
le rose/saumon/orange, et plutét chaudes avec le bleu, le vert et le
marron.

R3.10 : Culture artistique Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://www.behance.net/gallery/181323385/Berrydelight-Projet-dtude

AC23.03 | Créer et décliner une identité visuelle (charte graphique)

Je devais réaliser la refonte totale du site web de Sortir dans I’Aube, un site

référencant les événements a venir dans I'agglomération de Troyes et dans I’Aube.
Pour celq, j'ai réalisé une charte graphique, contenant un nouveau logo et ces
variantes, une nouvelle palette de couleurs et deux typographies (une pour les titres et

une pour les textes). gha r:‘e. B _ SORTIR
rapnique LAUBE

J’ai également fait un moodboard contenant des images d’inspiration pour les
couleurs et les images présentes sur le site final. Le projet contient également une
bibliothéque de composants, des wireframes, des maquettes (version mobile et

laptop) et des prototypes quant a la réalisation et la refonte du site.

Montserrat
Bold - Extrabold
so f o o I abedefghijkimnopgrstuvwxyz Exemple de Titre H1
I Celtis e TSI
Qutfit
(] (]
C Projet Figma )
Moodboard Typographie

R3.DWeb-DI.09 : Création et design interactif (Ul) Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://sortirdanslaube.com/
https://www.figma.com/file/vsMIQq0BXS4qQubBM2EZCe/WR309_A_ButeauQuentin?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=yXUf4M3xN5ef3KEC-1

AC23.04 | Imaginer, écrire et scénariser en vue d’'une communication multimédia ou

transmeédia

Le projet du module WR311 était la
réalisation d’une publicité sur le
produit de notre choix. Mon groupe et

moi avons choisi d’en réaliser une sur le
PC OMEN 16, d’'OMEN by HP.

J'ai co-réalisé la scénarisation de la
publicité et fait le storyboard de celle-
ci, afin de mettre en avant 'ensemble
des informations nécessaires et de
faire en sorte que le PC soit le plus
remarquable possible et que I'on doit
I’acheter.

Je me suis inspiré de plusieurs publicités
d’ordinateur et des conseils de mes
camarades, dont I'un d’entre eux qui
est la personne a qui appartient le PC
présent dans notre publicité.

R3.11: Audiovisuel et Motion design

main de I'acteur utilisant

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://www.omen.com/fr/fr/laptops/2023-omen-16-intel.html
https://www.youtube.com/watch?v=AcUlo-ezDp0&

AC23.05| Réaliser, composer et produire pour une communication plurimédia

Lors de la SAE 302, nous devions réaliser par groupe une publicité pour un parfum
fictif, celui d’ « Inochi » de la marque Kenzo. Le but était de reproduire une publicité
attrayante et pertinente, qui refléte parfaitement I'image du parfum, a travers la SR
scénarisation et le packshot qui cl6ture la publicité. C Publicite )

Pour cela, en amont du tournage, j'ai réalisé la note d’intention, qui permet de mettre C Kenzo - Homme )
en avant les inspirations et toutes les idées qui permettent de produire cette publicité,

avec des recherches concernant I'origine du mot « Inochi », sur ce que propose la

marque Kenzo dans ces autres publicités, le choix des couleurs, ou encore un bref pitch.

Globalement, j'ai été acteur, coproducteur et coréalisateur sur ce projet.

Direction
photographique

Mise en scéne
matographlaue, capturant

INE®U & KENZO

SAE 3.02 : Produire des contenus pour une communication plurimédia Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://www.youtube.com/watch?v=AvZanJYEHQY
https://www.kenzoparfums.com/fr/fr/parfum/homme/

AC23.06 | Elaborer et produire des animations, des designs sonores, des effets
spéciaux, de la visualisation de données ou de la 3D

L’évaluation du module WR409D était la
réalisation d’un jeu vidéo développé avec le
logiciel Unity et le langage C# (C Sharp).

Le but du jeu était le suivant : deux joueurs
(deux voitures) s’affrontent, chacun doit
récupérer des balles et les mettre dans son
but. Le premier qui arrive a 10 buts gagne.

Un terrain possédant 20 balles, un décor
forestier, un affichage des scores, la création
d’un étang ou encore une vue dite « split
screen » étaient parmiles regles a respecter.

R4.DWeb-DI.09 : Développement et Modélisation Unity

Qr 2 ¢ w &+ @ my O

Light Layer default =
L
H

C Jeu WebGL ) (Vidéo de démons’rra’rion)

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



https://mmi22c03.mmi-troyes.fr/r409eval
https://mmi22c03.mmi-troyes.fr/r409video

( UE4.2 - Développer >

Développer une application web interactive




AC24.01| Produire des pages et applications web responsives

Lors de la SAE 301, mon groupe et moi devions créer une application web, simulant un systéme de mise en avant des
rendus et des travaux a faire au sein de la formation, qui permettrait a chaque étudiant des trois promotions de
partager les rendus a venir, avec un systeme d’administration afin de filtrer les demandes.

Je me suis chargé du développement front du site, en structurant les pages, les données, les devoirs. Le tout en prenant
compte de 'ensemble des écrans, en développant le site afin qu’il soit « responsive », et ainsi étre tout aussi accessible et

visible sur un smartphone que sur un ordinateur.

Version MOBILE

Version DESKTOP

Bonjour, Quentin Bonjour, Quentin
foreach¢/> ch <>
& devoirs Voici les futurs rendus : P~ :evo"s
Evénement 9 Evénement 10 Evénement 12 Evénement 16 o i
A Accueil 202312-07 2023-12-08 2023-12-10 2023124 Accuell
Q Recherche
Q Recherche
8 Agenda
B8 Agenda
3-9 déc. 2023
dim. 03/12 lun. 04/12 mar. 05/12 mer. 06/12 jeu. 0712 ven. 08/12 sam. 09/12
Evénement 6 Evénement 9 Evénement 10
itHub )
q’ Quentin ’
L@ N décembre _year week day
2023 q Que
lundi

SAE 3.DWeb-DI.01: Développer des parcours utilisateur au sein d’un systéme d’information Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://github.com/QBUTEAU/ForeachDevoirs_SAE301

AC24.02 | Mettre en place ou développer un back office

Lors de mon stage, & la demande de mon tuteur, : e Sl s e o Y ey E—
j'ai réalisé un site web avec Webdev 26 qui S e
permet de suivre I'’ensemble du budget e ~ - AR
informatique (cf. AC21.03), qui sera utilisé par - - i

Informations d'un sui

mon tuteur (Responsable Informatique) et la
contrdleuse de gestion.

Pour celq, j'ai fait un systeme de CRUD (Create,
Read, Update, Delete) afin de gérer I'ensemble
des données.

J’ai mis en avant un tableau, permettant de
répertorier I'ensemble des données, et lorsque
I’on clique sur une ligne du tableau, on peut voir
les informations de ce suivi en question, ses
données budgétaires, le modifier ou le
supprimer. L’ajout d’un suivi est également
possible et se fait sous forme de formulaire, tout
comme la modification qui reprend les
informations du suivi.

AJOUTER s MODIFIER

STAGE.DWeb-DI: Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs /;: Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



AC24.03 | Intégrer, produire ou développer des interactions riches ou des dispositifs

interactifs

Lors de la SAE 303, je devais créer un
graphique montrant I’évolution du nombre de
points de recharge de voitures électriques en
France. Pour celq, j'ai utilisé la librairie
Chart.js, qui permet de créer plusieurs types de
graphiques.

Dans un premier temps, j'ai appelé la librairie
depuis une balise HTML <script>. Ensuite, j'ai
mis une balise <canvas> afin d’afficher le
graphique. Puis j'ai paramétré le graphique,
avec les valeurs, la légende, et une fonction qui,
lorsque I'on clique sur un bouton, change les
valeurs du graphique pour montrer les objectifs
pour 2030. Le tout en ajoutant un peu de CSS.

(" oatez ) (G

SAE 3.DWeb-DI.03 : Concevoir des visualisations de données pour le web et une application interactive

ro= '¥189212°;
', '2025°, "2026', '2027', '2028', '2029°, '2638°];

rge actuels et prévisionels en France
2024-2030';

r = '#189212°;

#17CDBE" ;

ndColor = "#17CDEE";

asets[@].data, 140000, 130060, 220000, 250000, 300002, 356000,

400000] ;
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http://mmi22c03.mmi-troyes.fr/sae303
https://www.chartjs.org/

AC24.04 | Modéliser les traitements d’une application web

FOURNISSEUR

BUDGET_CHARGES Id id founisseur

Id id ivi b i LY NATURE_ANALYTIQUE
suivi_budge

Avant de commencer la conception du type I¢ id nture analyti..

invest code

site (cf. AC24.02), j'ai d0 créer la base aci

@ PUHT

de données dans laquelle toutes les quantie

PTHT

données nécessaires a la lecture des s

commentaire
. 0 ? o janvier contien ut contenir
informations s’y trouvent. B rorie e e ==

- mars has id_nature_analytique a -
a awril g . id_libelle IZ id libelle

Pour structurer au mieux cette base de B e " o trpe
L juin id_proj

données avant de la concevoir, j'ai créé 5 e

un MCD qui permet de visualiser la table B o
virtuellement et de tester les liaisons ,

entre les tables. sl

= id_nature_analytique
id_libelle

i# septembre
¥ oclobre
- novembre
]
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AC24.05 | Optimiser une application web en termes de référencement et de temps

de chargement

Lors de la conception du site de la SAE 401, j'ai tenté
d’optimiser au mieux celui-ci, en mettant en ceuvre
une stratégie SEO.

Afin d’avoir une bonne optimisation, j'ai soigné
I'ajout des balises (h1, h2, p...) et des images (alt) afin
d’avoir une hiérarchisation correcte du contenu. J'ai
aussi minifié les fichiers SCSS et JavaScript afin de
diminuer la taille des ressources a charger. La
gestion des couleurs était également primordiale,
pour que le contenu soit lisible et non contraignant.

J’ai utilisé Lighthouse, une extension Google
Chrome, qui mesure la qualité des pages d’un site
web.

( GreenScore ) ( GitHub )

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web

s tool is go periment in better HTML checking, and its beha o Total Blockina i
Showing results for https://immi22c03.saed01.ovh name L
® Cumulative Layout Shift 0.001
® Speed Index 08s

Document checking completed. No errors or warnings ' || e
<div class="presentation__texte">

¢<h2»{{ %$json.presentation[language].title }}</h2>

<div class="presentation-texte_ p"»

<p

or="paragraph in $json.presentation[language].text” :key="paragraph"”>
ii paragraph }}

</ p>

<img class="feuillel™ src="@/assets/img/feuillel.svg” alt="feuillel™ />

<img class="feuille2” src="@/assets/img/feuille?.svg” alt="feuille2™ />
</fdiv

s="presentation__img">

rc="@/assets/img/greenscore-blanc.svg"” alt="greenscore” />

OJORCAO

Performance  Accessibility Best
Practices
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https://mmi22c03.sae401.ovh/
https://github.com/QBUTEAU/GreenScore_SAE401

AC24.06 | Configurer une solution d’hébergement adaptée aux besoins

Afin de déployer le site de la SAE 401 :

1- J'ai tout d’abord configuré le fichier Apache
afin d'ajouter le nom de domaine en lien avec
mon identifiant MMI et la SAE en question, ainsi
que laredirection vers le dossier.

2 - Ensuite, j'y qi ajouté le certificat SSL afin de
sécvriser I'ensemble du site.

3 - Sachant que le site est un projet Vue.js, j'ai
fait la commande « npm run build », ce qui m’a
créé un dossier « dist » regroupant tous mes
fichiers que je dois mettre en ligne.

( GreenScore

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web

<VirtualHost *:80>
ServerAdmin quentin.buteau@etudiant.univ-reims.fr
ServerName mmi22c03.saet@l.ovh
DocumentRoot /var/www/sael@l/dist

ErrorLog ${APACHE_LOG_DIR}/error.log
CustomLog ${APACHE_LOG_DIR}/access.log combined

<Directory /var/www/saed@l/dist/>
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride ALl
Require all granted

RewriteEngine On
RewriteBase /
RewriteRule “index\.html$ - [L]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !—f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule . /index.html [L]
</Directory>
RewriteCond %{SERVER_NAME} =mmi22c@3.saetfl.ovh

</VirtualHost>

RewriteRule * https://%{SERVER_NAME}%{REQUEST_URI} [END,NE,R=permanent]

Fichier .conf

w‘"fi
.

s

it to reinstall this existing certifi
& replace the cert (Linit ~5 per 7 d

enabled/Bu6-saetél-le-ss1. cont

c to HTTPS,

certbot --apache

rootBmmil2cl3: /var/wm/sacliBlé tree

L— dist

— assets

— ActeurTest—DnSmNEMND. js

— ActeurTest—nBYj3wve. js

— ActeurVert-BHOTTdJw. js

— ActeurVert—CI1RLZHF.svg
|— ActeurVertFR-IUObwEZT . jpg
DefenseTest-BTmr6ZGS. js
DefenseTest-BaTJILC-U. js
DefenseurVertFR-C1A_MPmN. jpg
Defenseuryert-sPMWFGug. js
DefenseurVert-WYGtdDEw. svg
Ecoleader—BetttRg7.js
Ecoleader—COpDUGEF . svg
EcoleaderEN-BnEbxsL9. jpg
EcoleaderFR-CleqSiHE. Ipg
emojis—vT90HUEG. svg
Ffavicon-CBZLTXQF. png
Ffeuillel-DRx1TLHA.swg
Feuille2-CeMILUUH. swg
Footer—CmYYEMré. js
Footer-Jgz01-2e. js
GreenfActorEN-BIT2hKIA. jpg
GreenBeginnerEN-B—vxopRW. jpg
GreenDefenderEN-BHSGIUOx. jpg
greenscore—blanc—BHBNITMO. svg
header-304UyTpa. svg
Header-BXE3cArZ. js
Home-DdjGlaTu. js
Home—FbRPUCab. js
index—B5PogBKh. js
index—BOCYHgLR. js
index—C9IEL9Hm . cs5
index—Ukf—iWPR.css
LeaderTest—-AE_jeoeh. js
LeaderTest-DYREXBVF. js
Logo_dark-BGU0Yntp.svg
Notice-Ci0DI2me. js
Notice-DATJInI_v.js
NoviceTest—Ctyomsng. js
NoviceTest—XVJIRyebT. js
NoviceVert—CZZnXFKz. svg
NoviceVert—DyJCRxdw. js
NoviceVertFR-DMBEITLF. jpg
planisphere—EviluMHON. svg
Questionnaire-3MFsxYGt.js
L— Questionnaire-CmW3y(z6.]s
— +Favicon.png

L— index. hitml

2 directories, 47 files

Arborescence de mon dossier
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https://mmi22c03.sae401.ovh/
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Lors de la conception du cahier des charges du
site de la SAE 401, j'ai pu introduire celui-ci en
définissant le projet, avec ce que nous
comptions réaliser et dans quel but, comment
et pour qui.

S’en suit toutes sortes d’explications
concernant l'interface, les fonctionnalités, etc.

Ala fin, j’ai mis en avant les différentes dates
de rendu, de présentation et de
démonstration, dates importantes quant a la
conception du site puisque chaque point nous a
permis de réfléchir et revenir sur certaines
choses déja réalisées ou en phase de
réalisation.

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web

Introduction

Ce projet est réalisé dans le but de la SAE 401 de la 2°™ année du BUT Métiers du
Multimédia et de I'Internet, parcours Développement web et Dispositifs
interactifs. Celui-ci a comme objectif de proposer un service web en lien avec des
aspects écologigques ou sociétaux, qui doit proposer une expérience utilisateur de
qualité et une expérience interactive. Nous avons choisi de réaliser GreenScore,
un questionnaire en ligne sur I'écologie et I'environnement, gui doit mettre en
avant des situations réelles dans lesquelles 'utilisateur pourra s'imaginer dans
cette situation, pour plus de réalisme et d'immersion. Le tout en répondant a 20
guestions, qui proposent 4 réponses chacune, chacune d'un degré d'importance
différent selon l'impact écologique. A la fin, un résultat est donné en fonction de
toutes les réponses, qui va définir son niveau d'implication au sein de
I'environnement, ce qui va pousser l'utilisateur a réfléchir sur son réle a jouer
concernant I'écologie. Nous visons toutes les tranches d'age, nous nous efforgons
de motiver et d'inspirer chacun a contribuer de maniére positive au sein de
I'environnement et nous estimons gque c'est dans l'essor de toute personne.

7.Planning et livrables

Début du projet ;: 7 février 2024
Pitch de présentation : 14 février 2024
Cahier des charges : 21 février 2024

Démonstration du premier prototype : 20 mars (a reconfirmer)

L ]
e Point sur I'avancée des travaux: 6 mars 2024
L ]
e Fin de projet: 12 avril 2024

Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



En tant que bindme, nous devions rédiger un
rapport sur une pratique sociale en lien avec
des usages de technologies numériques ou
de services en ligne et qui permettent
d’entretenir une socialisation dans notre
société.

Nous avons donc choisi de parler de Netflix,
et de sa place importante dans
I'audiovisuel.

J’ai donc présenté I'entité qu’est Netflix,
décrit son modele économique, parlé de son
lien avec la protection de la vie privée de ses
utilisateurs et répondu a des questions grace
a un corpus vidéo parlant de l'influence de
Netflix dans le monde.

R3.17 : Economie, gestion et droit du numérique

VI. Protection de la vie privée

Identité de I'entité

a. Faites une description de la protection de la vie privée des utilisateurs et des

. Nom de I'entité qui produit ou délivre le service et/ou la technologie
informations partagées

uniquement les informa

Description des contextes et environnements d'utilisation. Décrivez avec
précision le service ou la technologie utilisée. Est-ce que la vidéo montre une
expérience réelle de I'utilisation ? Est-ce que la vidéo montre I'expérience
vécue par l'utilisateur ? Est-ce la réalité dans un contexte quotidien pour
I'utilisateur ? Est-ce que la vidéo relate d'une fiction 7

( Corpus vidéo

rme sur de nombreux appareils multimédia,
ilisateur. En récoltant |
il sera congu de

Netflix : I'algorithme des recommandations a du mal

A vous cerner ? On vous expliqgue comment le guider nani i ne rapidem films ies
déo montre une
¢ petit frére
Netflix est-il une machine & standardiser les séries ? e t frére reg i i i en sorte de

nt & la journaliste
q P N . . contiendra plusieurs films
Netflix a gagné pres de six millions de nouveaux : - que : steurs de

lui proposer du contenu tel gque
rde souvent des com

abonnés en resserrant la vis sur les abonnements
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https://www.youtube.com/watch?v=cVyXtpJAOIk
https://www.jeuxvideo.com/news/1567411/netflix-l-algorithme-des-recommandations-a-du-mal-a-vous-cerner-on-vous-explique-comment-le-guider.htm
https://www.ouest-france.fr/leditiondusoir/2023-01-12/netflix-est-il-une-machine-a-standardiser-les-series-d6c7c2e6-69b4-43c6-ac06-9bbd3ab693bb#:~:text=L'algorithme%20de%20Netflix%20est,aux%20pr%C3%A9dictions%20qu'il%20fait
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2023/07/20/netflix-a-gagne-pres-de-6-millions-de-nouveaux-abonnes-en-resserrant-la-vis-sur-les-abonnements_6182673_4408996.html

J'utilise LinkedIn pour mettre en avant mon image professionnelle, Expérience + 7
le tout en promouvant mes expériences passées et actuelles et mes ) Stagisire au Service Informatique

| ™™ LOGISTIQUE EQUIPEMENT DE LA MAISON INTERNATIONAL - Stage

compétences acquises lors de mes différentes formations. avr. 2024 - ujourc'hui 2 mos

Anais, Mouvelle-Aquitaine, France - Sur site

Programmation de logiciels internes, gestion et suivi d'interventions via la plateforme de tickets, participation aux

missions quotidiennes du service (dépannage, installation, préparation poste, etc).

Formation

IUT de Troyes C LinkedIn

BUT Métiers du Multimédia et de ['Internet
sept. 2022 - aolt 2025 Anais, Nouvelle-Aquitaine, France - Sur site

Agent logistique
ITM LOGISTIQUE EQUIPEMENT DE LA MAISON INTERNATIONAL - CDD

Juil. 2023 - aodt 2023 - 2 mois

Préparateur de commande dans les circuits PRA et BHN | Aide au dépotage de colis 3 la réception | Autorisation de

2 Adobe Creative Suite, Stratégie de communication numérique et 5 compétences de plus )
conduite CACES 1A

3 Lycée Joseph Fourier ° Jeune Reporter Académique

Baccalauréat général UNSS | Union Mationale du Sport Scolaire

sept. 2019 - juil. 2022 Quenﬁn Buteau mai 2021 - juil. 2022 - 1 an 3 mois

Bourgogne-Franche-Comté, France - Hybride

Niveau : Mention Assez Bien - Spécialités Mathématiq| Développeur Front-End Junior
Diplémé Jeune Reporter de |'Académie de Dijon suite & une formation sur le réle et le métier de journaliste sportif.
2 Python (langage de programmation), Architecturg « kS | Opportunité d'aller sur le terrain, comme des Cross Country et un championnat académique de Canoé- ..voir plus
% e —
< - _
> e
WoR 7 ; 2 gsrLe
. L ITM LOGISTIQUE
BAICO
Quentin BUtea‘_’ e ) o EQUIPEMENT DE LA MAISON Stagiaire
Développeur Front Junior | Etudiant en BUT Métiers du Multimédia et INTERNATIONAL 9
de I'Internet EFIRACK - Stage
IUT de Troyes féyr. 2019 - féur, 2019 - 1 i
Taconnay, Bourgogne-Franche-Comté, France - Coordonnées : S 2 e s

X Migennes, Bourgogne-Franche-Comté, France - Hybride
108 relations

T 7= . SN Stage d'observation de 3éme d'une semaine sur la conception et le fonctionnement des baies informatiques /
Mes objectifs NQENENERLEETaTL TR B] . o ;
B J datacenters, ainsi que sur le métier de commercial.

R3.18 : Projet Personnel et Professionnel — .
STAGE.DWeb-DI: Stage-Parcours Développement Web et Dispositifsinteractifs 73 Quentin BUTEAU -B.0.T.2 MMI


https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/

Lors de mon stage a ITM LEMI, j’ai pu
apprendre a utiliser Service Now, une
plateforme en ligne de gestion de ticket, qui
permet de communiquer avec la STIME
(Direction du systeme d’Information du
Groupement) afin de faire diverses demandes.

Par exemple, a la suite d'un mail que 'on m’a
transmis, j'ai fait une demande concernant la
création d’identifiants et de mots de passe
temporaires pour des adhérents de la Région
Centre Ouest, afin de se connecter au Wi-Fi du
batiment. Le tout en ajoutant en tant que
bénéficiaire la personne chargée de leur
fournir.

S’en suit un cheminement vers une personne de
la STIME, qui nous renvoie sa réponse (dans ce
cas de figure, j'ai recu les PDF de connexion
respectifs par mail).

—~

STAGE.DWeb-DI: Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs /)_ _ Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



Lors de la SAE 401, nous devions réaliser un pitch de 3 min afin de
présenter notre projet. ﬁ \
Y [

Mon groupe et moi avons réalisé un bref résumé de notre application

web, de I'expérience utilisateur, de I'expérience immersive et des =
défis techniques qu’allait rencontrer le site.

, . . . ) - . GreenScore
LOrS de Iq presenTGflon orqle'Je me SUIS OCCUpe des pquIeS ImmerSIve Quentin BUTEAU - Jathushan SELVARAJAH - Axel TRIBONDEAU - Okesse SMITH

et technique, qui mettent en avant I’envers du décor du site web.

EXPERIENCE IMMERSIVE

cmn:um et itarune réflaxion
Interactive active sur I'écologie

DEFIS TECHNIQUE

EXPERIENCE UTILISATEUR

PALETTE TYPOGRAPHIE

DE COULEURS

Exemple de titre
st 71208 Exemple de sous-ti

Architecture de base f::?o‘::' u: r:;;otr: Recommandations
de données solide q utlﬁsoat i L comportementales

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



Le site de la SAE 401 nécessitait une page de
mentions légales, ce qui m’a permis d’indiquer
I'’ensemble des éléments importants dans la
conception, '’hébergement et les potentiels
mises d jour du site.

Il est important de créditer 'ensemble des
éléments présents sur le site, aussi bien dans
I'interface que la partie technique. J'ai fait le
nécessaire pour que chaque utilisateur puisse
prendre en compte tous les facteurs importants
concernant la moindre chose présente sur le site.

L’indication de la non prise en compte des
données de chaque utilisateur est également tres
importante et y figure sur la page.

SAE 4.DWeb-DI.01: Développer pour le Web

INFORMATIONS GENERALES

Le site GreenScore est |la propriété des étudiants qui I'ont développé dans le cadre de la SAE 401 de la deuxiéme année du BUT Métiers du

Multimédia et de I'internet de I'lUT de Troyes, hebergé en ligne par PulseHeberg.

Siége social : IUT de Troyes - 9 Rue Québec - 10430 Rosiéres-prés-Troyes - FRANCE

CREDITS

Quentin Buteau et Jathushan Selvarajah pour le développement et l'intégration, Axel Tribondeau et Okesse Smith pour l'infographie, le
rédactionnel et les traductions, fontawesome.com pour quelques icones et 'ensembles des membres pour la rédaction des questions et des
réponses.

POLITIQUE DE CONFIDENTIALITE ET DONNEES PERSONNELLES

encourageons a consulter réguliérement cette page pour rester informé des éventuelles modifications.

activité en ligne.

GCreenScore se réserve le droit de mettre a jour ou de modifier sa politique de confidentialité a tout moment et sans préavis. Nous vous

GreenScore s'engage a respecter votre vie privée et a protéger toute information que vous pourriez fournir tout en utilisant notre service en ligne.
Le site ne collecte aucune donnée personnelle identifiable lorsque vous utilisez notre service en ligne. Aucune information personnelle, telle que

votre nom, adresse e-mail ou numéro de téléphone, n'‘est demandée ni enregistrée. Le site n'utilise également pas de cookies pour suivre votre

( Mentions légales )
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https://mmi22c03.sae401.ovh/notice
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Site similaire a Linkiree

a gbuteau.fr

G

Afin de faciliter la mise en avant de mes réseaux, j'ai créé un site qui
ressemble a I'environnement de Linktree, qui est beaucoup utilisé par les
créateurs de contenu. Cela me permet de rassembler I'ensemble de mes % ’
présences sur Internet en un seul endroit simple d’utilisation. ‘ ¥

Il s’utilise surtout au format mobile, mais reste tout de méme accessible
avec un ordinateur. Quentin BUTEAU

Développeur Front-End Junior

Instagram

(3

Quentin BUTEAU . X X - Twitter
@ Instagram C

X X uiner in LinkedIn
L]

no e GitHub

(w) GitHub

@& Portfalio O GitHub

Adresse mail /N

ams Portfolio

février 2024 - avjourd’hvi Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


http://qbuteau.fr/link
https://linktr.ee/
https://github.com/QBUTEAU/Linktree_QBUTEAU

Refonte de mon portfolio

Pour mon image personnelle et professionnelle, j'ai amélioré mon portfolio, en changeant les couleurs et en améliorant
I'interactivité et la partie responsive du site.

J’ai donc ajouté du JavaScript natif, la librarie ScrollReveal, intégré du SCSS et pris en compte le SEO, pour que mon
site soit bien mieux que la version précédente. Le tout en mettant en avant mes connaissances et tout ce que j'ai appris

tout au long de ma premiere année de formation.

MES REALISATIONS

GreenScore

veem 20

QBUTEAU

C Portfolio )C GitHub )

juillet 2023 - aujourd’hui

QBUTEAU

A PROPOS DE MOI MES COMPETENCES MES REALISATIONS

Quentin Buteau

Développeur Front-End Junior

O m

QBUTEAU

A PROPOS DE MOI

MES COMPETENCES

MES REALISATIONS
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http://qbuteau.fr/
https://github.com/QBUTEAU/Portfolio

Journée d’intégration des nouveaux S1

Ayant participé a I'atelier photo lors de mon
B.U.T.1, je me suis porté volontaire pour prendre
en photo les nouveaux S1, afin d’avoir leurs photos
dans le trombinoscope de I'intranet de I'lUT.

Avec d’autres camarades, nous avons commencé
la journée avec I'installation des deux stands de
photos, avec les lumiéres, les trépieds, les LED et
les chaises, afin d’accueillir au mieux ces nouveaux
étudiants. L’'apres-midi, aprés avoir fait la
rencontre de nos filleuls, je me suis occupé de
prendre en photo les étudiants des TPs A, C, F et
H. Pour terminer la journée, j'ai pris en photo
quelques S3 qui souhaitaient changer leur photo
de I'an passé.

IUT de Troyes | 4 septembre 2023 Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



Atelier Photo

Lors de mon B.U.T.1, j'ai participé a I'atelier photo qu’organise I'lUT de Troyes lors
des PAC (Pratiques Artistiques et Culturelles) du jeudi apres-midi. Cela m’a permis
d’en apprendre plus sur le fonctionnement d’'un appareil photo, comment prendre
une photo et comment faire de la retouche. ¥

Cela m’a également permis de découvrir la ville de Troyes et de faire des rencontres.

Quentin
BUTEAU

BUT MMI
1ére année

IUT de Troyes | octobre 2022 - mars 2023 Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI



Jeune Officiel UNSS

De la 6™ & la Terminale, j'ai été licencié a 'UNSS et a I’Association Sportive de mon collége et mon lycée, et ai
participé a plusieurs événements sportifs au cours de ces années.

Cela m’a permis de suivre une formation de jeune reporter en mai 2021, qui fait partie de la liste des Jeunes Officiels
de 'UNSS, dans laquelle nous avons appris a rédiger un article sportif et a faire un reportage sur un événement
sportif, et nous devions intégrer une voix-off, des interviews, des inserts et plusieurs plans pris au cours d’'un
événement fictif crée pour I'occasion.

A la fin de la journée, tous les participants ont regu le diplome de Jeune Reporter Académique, ce qui nous a permis
d’aller sur plusieurs événements UNSS afin de faire des articles et des reportages.

J’ai également été diplomé Jeune Arbitre de Futsal en janvier 2017 lorsque j'étais au college.

Les éléves du lycée participent au
Cross départemental UNSS

Lo S L @ Nos éléves s'illustrent au championnat
’ﬁﬂ Académigue UNSS de Canoé-Kayak

Date :13/01/2017

UNSS Dijon | septembre 2015- juillet 2022 Quentin BUTEAU - B.U.T.2 MMI


https://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
https://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
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https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/
https://instagram.com/quentin.bto
https://www.behance.net/qbuteau?log_shim_removal=1
https://github.com/QBUTEAU
http://qbuteau.fr/
http://qbuteau.fr/
mailto:buteauquentin10@gmail.com
mailto:buteauquentin10@gmail.com
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