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Ce portfolio est divisé en 5 compétences, suivies 
de mes réalisations personnelles

UE1.2 - Comprendre UE2.2 - Concevoir UE3.2 - Exprimer

UE4.2 - Développer UE5.2 - Entreprendre

Réalisations personnelles

(Réalisé à l’aide du programme national 2022 du BUT MMI)

(Réalisé à l’aide du programme national 2022 du BUT MMI)

https://iuthaguenau.unistra.fr/websites/iuthaguenau/documents/BUT/MMI.pdf


Ce portfolio du B.U.T. 2 de la formation MMI fait suite à mon portfolio 
réalisé pour mon B.U.T. 1, retraçant également l’ensemble de mes 
réalisations universitaires et personnelles faîtes lors de mes deux 
premiers semestres.

Portfolio B.U.T.1

Portfolio B.U.T.1

http://qbuteau.fr/portfolio/QBUTEAU_BUT1.pdf


UE1.2 - Comprendre

Comprendre la stratégie de communication et l’expérience utilisateur



Dans le cadre d’une recherche sur la 
communication et le marketing d’une 
marque, j’ai effectué des recherches sur 
l’entreprise Garçon Français, afin de 
comprendre ce que représente cette 
entreprise, d’où vient-elle et d’où viennent 
les inspirations de son fondateur.

Mes recherches sont principalement tirées 
du dossier de presse de la marque, ce qui 
m’a permis d’obtenir des informations 
fiables la concernant et d’en tirer de 
bonnes conclusions sur son fonctionnement 
et son histoire. J’ai également effectué des 
recherches sur d’autres sites, notamment 
des interviews du fondateur.

R3.DWeb-DI.05 : Stratégies de communication et marketing Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Dossier de presse

Dossier de presse

AC21.01 | Analyser la stratégie de communication ou marketing d’un acteur, d’une 
organisation au regard d’un secteur ou d’un marché (stratégie, mission, valeurs...)

https://garcon-francais.fr/
https://garcon-francais.fr/upload/kit-presse.pdf


SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC21.02 | Auditer un site web, une marque ou un service, en termes de trafic et de 
référencement

Lors de la conception du site de la SAÉ 401, j’ai tenté 
d’optimiser au mieux celui-ci, en mettant en œuvre 
une stratégie SEO.

Afin d’avoir une bonne optimisation, j’ai soigné 
l’ajout des balises (h1, h2, p…) et des images (alt) afin 
d’avoir une hiérarchisation correcte du contenu. J’ai 
aussi minifié les fichiers SCSS et JavaScript afin de 
diminuer la taille des ressources à charger. La 
gestion des couleurs était également primordiale, 
pour que le contenu soit lisible et non contraignant.

J’ai utilisé Lighthouse, une extension Google 
Chrome, qui mesure la qualité des pages d’un site 
web.

GreenScore

GreenScore

https://mmi22c03.sae401.ovh/


STAGE.DWeb-DI : Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC21.03 | Traiter des données avec des outils statistiques pour faciliter leur analyse 
et leur exploitation

Lors de mon stage, mon tuteur m’a mis sur un projet web qui permet de suivre 
le budget informatique. Dans celui-ci, il souhaitait que je mette en avant des 
graphiques, qui permettent de mieux visualiser la globalité du budget, avec ce 
qui a été dépensé et ce qu’il reste.

J’ai donc mis en avant le budget total, les dépenses mensuelles et un tri par 
nature analytique, grâce à des requêtes SQL qui va chercher les informations 
dont j’ai besoin parmi mes données.

Le tout représente une forme de datavisualisation de tout le budget.



En design d’expérience, nous devions 
effectuer des recherches sur un problème 
récurrent dans la société, problème auquel 
nous devions trouver une solution. Mon 
groupe et moi avons choisi de traiter 
l’inflation et la hausse des prix des 
produits électroniques.

Nous devions faire un dossier de 
recherche, dans lequel se trouve un 
persona, les personnes concernées par le 
problème et d’autres éléments de 
recherche, dont le customer journey, 
auquel j’ai contribué, et qui permet de 
mettre en avant des interactions lors de la 
visite du site et de noter les points de 
contact plus ou moins positifs en utilisant le 
point de vue de l’utilisateur.

R4.03 : Design d’expérience Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC21.04 | Identifier et décrire les parcours client à partir d’enquêtes de terrain

Recherches

Recherches

https://drive.google.com/drive/folders/1Gik_hZ_Ut97qs8nOp3B9xMUyiPQWQQqD?usp=sharing


Lors d’un projet sur la conception d’une 
application mobile nommée « CampusConnect » 
qui permet d’organiser des événements pour les 
étudiants, je devais réaliser des personae, ayant 
chacun des profils différents, afin de déterminer 
les volontés des utilisateurs et les enjeux du projet 
pour créer cette application.

Mon persona principal est Artur, un jeune étudiant 
qui souhaite trouver un endroit pour passer la 
soirée avec ses amis et pour intégrer les nouveaux 
étudiants. Son expérience utilisateur permet de 
prendre en compte les moments les plus ou moins 
plaisants dans l’utilisation de l’application, en 
prenant compte de ce qu’Artur souhaite avoir ou 
non sur l’application, comme le fait de l’utiliser 
facilement et sans perdre trop de temps, comme 
ici avec la recherche sur la bibliothèque 
d’application et son référencement à prendre en 
compte à l’avenir.

R3.03 : Design d’expérience Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC21.05 | Cartographier les expériences utilisateur : points de contact, points de 
friction et de satisfaction, carte d’empathie.



UE2.2 - Concevoir

Co-concevoir une réponse stratégique



R3.04 : Culture numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Nous devions réaliser en groupe un 
podcast parlant de la gamification 
des applications de rencontre, en 
expliquant grâce à des sources ou à 
des témoignages comment les 
utilisateurs ont un comportement sur 
les sites de rencontre similaire à celui 
sur les jeux vidéo.

Me concernant, je devais réaliser 
une chronique scientifique, dans 
laquelle une vulgarisation 
scientifique devait être mise en 
place, le tout en utilisant les notes 
d’un des membres de mon groupe 
qui devait réaliser un échange avec 
l’enseignant sur un texte à étudier et 
en étudiant moi-même le texte en 
question.

Marius Cadet

Marius Cadet
Sites de rencontre en ligne : Comment se gamifie l’amour 2.0 !

Sites de rencontre en ligne : 
Comment se gamifie l’amour 2.0 !

AC22.01 | Co-concevoir un produit ou un service (proposition de valeur, 
fonctionnalités…)

http://mmi22b04.mmi-troyes.fr/portfolio
https://www.cairn.info/revue-communication-et-organisation-2019-2-page-111.htm


R4.03 : Design d’expérience Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Toujours dans ce module (cf. AC21.04), nous avons 
effectué des recherches sur le sujet et j’ai fait passer 
un entretien avec un certain Axel concernant son 
ressenti et ses attentes sur le sujet, afin de réaliser 
quelque chose de concret et de réaliste pour 
promouvoir une bonne expérience utilisateur, le tout 
en s’inspirant de sites de revente de produits neufs et 
reconditionnés.

En conclusion, mes camarades ont effectué une 
maquette de notre idée et j’en ai fait un prototype, 
afin de le faire tester à deux personnes et d’obtenir 
des retours sur notre réalisation.

Recherches

Recherches
Back Market

Back Market

Projet Figma

Projet Figma

AC22.02 | Produire une recommandation ergonomique à partir des tests utilisateurs 
(sur système fonctionnel, prototype ou maquette interactive)

https://drive.google.com/drive/folders/1Gik_hZ_Ut97qs8nOp3B9xMUyiPQWQQqD?usp=sharing
https://www.backmarket.fr/fr-fr?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI_9eat9nDhQMVGz4GAB0umAujEAAYASAAEgKbG_D_BwE&utm_campaign=FR_SA_SEARCH_G_BRA_BMD_Back+Market_Exact&utm_medium=cpc&utm_source=google
https://www.figma.com/design/3W1xMg3Hddg80HFg5jT9SO/WR403?node-id=11-17&t=hpmZZWvMjWhFbKh3-1


Lors de la SAÉ 401, avant de réaliser le site, 
j’ai conçu un cahier des charges afin de 
montrer quand et comment allons-nous 
procéder et pourquoi.

Le but est de mettre en avant tout un 
ensemble d’informations promouvant 
l’interface et la technicité du site, avec la 
conception visuelle et les fonctionnalités, en 
passant par les technologies utilisées et la 
sécurité auprès des utilisateurs.

Demandé par l’enseignant en charge de 
cette SAÉ (M. Annebicque), le but était de 
mettre en avant nos idées et de comparer ce 
cahier des charges avec le résultat final et 
voir si celui-ci a été respecté.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC22.03 | Co-construire une recommandation stratégique (en structurant un plan 
d’action)

https://github.com/Dannebicque


R3.18 : Projet Personnel et Professionnel Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

En PPP, nous devions travailler sur notre 
portfolio professionnel, afin de mettre en 
avant notre image de développeur et nos 
réalisations personnelles.

Afin de le trouver facilement, je lui ai ajouté un 
nom de domaine (qbuteau.fr), me définissant 
et qui permet à toutes personnes susceptibles 
de le visiter d’avoir un accès simple à celui-ci.

Portfolio

Portfolio

AC22.04 | Optimiser le référencement d’un site web, d’un produit ou d’un service

http://qbuteau.fr/


R3.18 : Projet Personnel et Professionnel Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

En tant que développeur web junior, il faut mettre en avant un profil de développeur sur Internet. C’est pour cela que 
j’utilise GitHub pour promouvoir mes réalisations personnelles et universitaires, afin de montrer mes compétences aux 
autres développeurs.

On peut donc y retrouver des travaux (repositories) ainsi qu’une présentation format CV avec mes compétences en 
termes de langages, technologies et applications.

GitHub

GitHub

AC22.05 | Mettre en place une présence sur les réseaux sociaux

https://github.com/QBUTEAU


UE3.2 - Exprimer

Exprimer une identité visuelle et éditoriale transmédia



Dans le module WR308, je devais réaliser un 
web documentaire qui devait représenter les 
« invisibles », des personnes qui ne sont pas ou 
peu représentées au sein de la société, des 
personnes mis à l’écart de tous ou presque. 
Pour cela, j’ai choisi de parler des femmes 
dans le sport automobile, qui pour moi sont 
peu mis en avant bien que leur apparence se 
remarque de plus en plus.

J’ai donc réalisé un site qui se divise en 
plusieurs parties : une introduction, trois 
parties qui parlent de leur invisibilité, de leur 
talent et de leur expérience, avec pour chaque 
partie une ou deux vidéos qui promeuvent les 
femmes et qui complètent ce que j’ai pu dire 
précédemment, ainsi qu’une conclusion.

Le tout grâce à des sources, telles que des 
articles ou des vidéos.

R3.08 : Écriture multimédia et narration Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Lien du site

Lien du site

Page de sources

Page de sources

AC23.01 | Produire un écrit journalistique sourcé et documenté

http://qbuteau.fr/wr308
http://qbuteau.fr/wr308/#credits


Le tout premier travail de ce module consistait à réaliser le packaging d’une canette. J’ai choisi de faire celui de la marque 
Berrydelight, qui devait être une boisson fraîche et pétillante aux cranberries, au citron vert et à la menthe, le tout en 
partant d’un moodboard prédéfini.

Afin de m’aider pour réaliser au mieux ce packaging, j’ai réalisé des recherches sur les couleurs et les typographies du 
moodboard, afin de mieux comprendre les attentes et de faire la meilleure canette possible. Cela m’a également permis de 
mieux appréhender les demandes du client et de pouvoir être en accord avec le sujet.

Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Behance

Behance

AC23.02 | Définir une iconographie (illustrations, photographies, vidéos)

R3.10 : Culture artistique

https://www.behance.net/gallery/181323385/Berrydelight-Projet-dtude


Je devais réaliser la refonte totale du site web de Sortir dans l’Aube, un site 
référençant les événements à venir dans l’agglomération de Troyes et dans l’Aube. 
Pour cela, j’ai réalisé une charte graphique, contenant un nouveau logo et ces 
variantes, une nouvelle palette de couleurs et deux typographies (une pour les titres et 
une pour les textes).

J’ai également fait un moodboard contenant des images d’inspiration pour les 
couleurs et les images présentes sur le site final. Le projet contient également une 
bibliothèque de composants, des wireframes, des maquettes (version mobile et 
laptop) et des prototypes quant à la réalisation et la refonte du site.

R3.DWeb-DI.09 : Création et design interactif (UI) Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Site original

Site original
Projet Figma

Projet Figma

AC23.03 | Créer et décliner une identité visuelle (charte graphique)

https://sortirdanslaube.com/
https://www.figma.com/file/vsMIQq0BXS4qQubBM2EZCe/WR309_A_ButeauQuentin?type=design&node-id=0%3A1&mode=design&t=yXUf4M3xN5ef3KEC-1


Le projet du module WR311 était la 
réalisation d’une publicité sur le 
produit de notre choix. Mon groupe et 
moi avons choisi d’en réaliser une sur le 
PC OMEN 16, d’OMEN by HP. 

J’ai co-réalisé la scénarisation de la 
publicité et fait le storyboard de celle-
ci, afin de mettre en avant l’ensemble 
des informations nécessaires et de 
faire en sorte que le PC soit le plus 
remarquable possible et que l’on doit 
l’acheter.

Je me suis inspiré de plusieurs publicités 
d’ordinateur et des conseils de mes 
camarades, dont l’un d’entre eux qui 
est la personne à qui appartient le PC 
présent dans notre publicité.

R3.11 : Audiovisuel et Motion design Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Référence du PC

Référence du PC

Publicité

Publicité

AC23.04 | Imaginer, écrire et scénariser en vue d’une communication multimédia ou 
transmédia

https://www.omen.com/fr/fr/laptops/2023-omen-16-intel.html
https://www.youtube.com/watch?v=AcUlo-ezDp0&


Lors de la SAÉ 302, nous devions réaliser par groupe une publicité pour un parfum 
fictif, celui d’ « Inochi » de la marque Kenzo. Le but était de reproduire une publicité 
attrayante et pertinente, qui reflète parfaitement l’image du parfum, à travers la 
scénarisation et le packshot qui clôture la publicité.

Pour cela, en amont du tournage, j’ai réalisé la note d’intention, qui permet de mettre 
en avant les inspirations et toutes les idées qui permettent de produire cette publicité, 
avec des recherches concernant l’origine du mot « Inochi », sur ce que propose la 
marque Kenzo dans ces autres publicités, le choix des couleurs, ou encore un bref pitch. 
Globalement, j’ai été acteur, coproducteur et coréalisateur sur ce projet.

SAÉ 3.02 : Produire des contenus pour une communication plurimédia Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Publicité

Publicité
Kenzo – Homme

Kenzo – Homme

AC23.05 | Réaliser, composer et produire pour une communication plurimédia

https://www.youtube.com/watch?v=AvZanJYEHQY
https://www.kenzoparfums.com/fr/fr/parfum/homme/


L’évaluation du module WR409D était la 
réalisation d’un jeu vidéo développé avec le 
logiciel Unity et le langage C# (C Sharp).

Le but du jeu était le suivant : deux joueurs 
(deux voitures) s’affrontent, chacun doit 
récupérer des balles et les mettre dans son 
but. Le premier qui arrive à 10 buts gagne.

Un terrain possédant 20 balles, un décor 
forestier, un affichage des scores, la création 
d’un étang ou encore une vue dite « split 
screen » étaient parmi les règles à respecter.

R4.DWeb-DI.09 : Développement et Modélisation Unity Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Jeu WebGL

Jeu WebGL
Vidéo de démonstration

Vidéo de démonstration

AC23.06 | Élaborer et produire des animations, des designs sonores, des effets 
spéciaux, de la visualisation de données ou de la 3D

https://mmi22c03.mmi-troyes.fr/r409eval
https://mmi22c03.mmi-troyes.fr/r409video


UE4.2 - Développer

Développer une application web interactive



Lors de la SAÉ 301, mon groupe et moi devions créer une application web, simulant un système de mise en avant des 
rendus et des travaux à faire au sein de la formation, qui permettrait à chaque étudiant des trois promotions de 
partager les rendus à venir, avec un système d’administration afin de filtrer les demandes.

Je me suis chargé du développement front du site, en structurant les pages, les données, les devoirs. Le tout en prenant 
compte de l’ensemble des écrans, en développant le site afin qu’il soit « responsive », et ainsi être tout aussi accessible et 
visible sur un smartphone que sur un ordinateur.

SAÉ 3.DWeb-DI.01 : Développer des parcours utilisateur au sein d’un système d’information Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

→

GitHub

GitHub

Version DESKTOP Version MOBILE

AC24.01 | Produire des pages et applications web responsives

https://github.com/QBUTEAU/ForeachDevoirs_SAE301


STAGE.DWeb-DI : Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Lors de mon stage, à la demande de mon tuteur, 
j’ai réalisé un site web avec Webdev 26 qui 
permet de suivre l’ensemble du budget 
informatique (cf. AC21.03), qui sera utilisé par 
mon tuteur (Responsable Informatique) et la 
contrôleuse de gestion.

Pour cela, j’ai fait un système de CRUD (Create, 
Read, Update, Delete) afin de gérer l’ensemble 
des données.

J’ai mis en avant un tableau, permettant de 
répertorier l’ensemble des données, et lorsque 
l’on clique sur une ligne du tableau, on peut voir 
les informations de ce suivi en question, ses 
données budgétaires, le modifier ou le 
supprimer. L’ajout d’un suivi est également 
possible et se fait sous forme de formulaire, tout 
comme la modification qui reprend les 
informations du suivi.

AC24.02 | Mettre en place ou développer un back office



Lors de la SAÉ 303, je devais créer un 
graphique montrant l’évolution du nombre de 
points de recharge de voitures électriques en 
France. Pour cela, j’ai utilisé la librairie 
Chart.js, qui permet de créer plusieurs types de 
graphiques.

Dans un premier temps, j’ai appelé la librairie 
depuis une balise HTML <script>. Ensuite, j’ai 
mis une balise <canvas> afin d’afficher le 
graphique. Puis j’ai paramétré le graphique, 
avec les valeurs, la légende, et une fonction qui, 
lorsque l’on clique sur un bouton, change les 
valeurs du graphique pour montrer les objectifs 
pour 2030. Le tout en ajoutant un peu de CSS.

SAÉ 3.DWeb-DI.03 : Concevoir des visualisations de données pour le web et une application interactive Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Dataviz

Dataviz
Chart.js

Chart.js

AC24.03 | Intégrer, produire ou développer des interactions riches ou des dispositifs 
interactifs

http://mmi22c03.mmi-troyes.fr/sae303
https://www.chartjs.org/


Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC24.04 | Modéliser les traitements d’une application web

Avant de commencer la conception du 
site (cf. AC24.02), j’ai dû créer la base 
de données dans laquelle toutes les 
données nécessaires à la lecture des 
informations s’y trouvent.

Pour structurer au mieux cette base de 
données avant de la concevoir, j’ai créé 
un MCD qui permet de visualiser la table 
virtuellement et de tester les liaisons 
entre les tables.

STAGE.DWeb-DI : Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs



Lors de la conception du site de la SAÉ 401, j’ai tenté 
d’optimiser au mieux celui-ci, en mettant en œuvre 
une stratégie SEO.

Afin d’avoir une bonne optimisation, j’ai soigné 
l’ajout des balises (h1, h2, p…) et des images (alt) afin 
d’avoir une hiérarchisation correcte du contenu. J’ai 
aussi minifié les fichiers SCSS et JavaScript afin de 
diminuer la taille des ressources à charger. La 
gestion des couleurs était également primordiale, 
pour que le contenu soit lisible et non contraignant.

J’ai utilisé Lighthouse, une extension Google 
Chrome, qui mesure la qualité des pages d’un site 
web.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

GreenScore

GreenScore
GitHub

GitHub

AC24.05 | Optimiser une application web en termes de référencement et de temps 
de chargement

https://mmi22c03.sae401.ovh/
https://github.com/QBUTEAU/GreenScore_SAE401


Afin de déployer le site de la SAÉ 401 :

1 – J’ai tout d’abord configuré le fichier Apache 
afin d’ajouter le nom de domaine en lien avec 
mon identifiant MMI et la SAÉ en question, ainsi 
que la redirection vers le dossier.

2 – Ensuite, j’y ai ajouté le certificat SSL afin de 
sécuriser l’ensemble du site.

3 – Sachant que le site est un projet Vue.js, j’ai 
fait la commande « npm run build », ce qui m’a 
créé un dossier « dist » regroupant tous mes 
fichiers que je dois mettre en ligne.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

GreenScore

GreenScore
certbot --apache

Fichier .conf

1

2 3

Arborescence de mon dossier

AC24.06 | Configurer une solution d’hébergement adaptée aux besoins

https://mmi22c03.sae401.ovh/


UE5.2 - Entreprendre

Entreprendre un projet au sein d’un écosystème numérique



Lors de la conception du cahier des charges du 
site de la SAÉ 401, j’ai pu introduire celui-ci en 
définissant le projet, avec ce que nous 
comptions réaliser et dans quel but, comment 
et pour qui.

S’en suit toutes sortes d’explications 
concernant l’interface, les fonctionnalités, etc.

À la fin, j’ai mis en avant les différentes dates 
de rendu, de présentation et de 
démonstration, dates importantes quant à la 
conception du site puisque chaque point nous a 
permis de réfléchir et revenir sur certaines 
choses déjà réalisées ou en phase de 
réalisation.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC25.01 | Gérer un projet avec une méthode d’amélioration par exemple une
méthode agile



En tant que binôme, nous devions rédiger un 
rapport sur une pratique sociale en lien avec 
des usages de technologies numériques ou 
de services en ligne et qui permettent 
d’entretenir une socialisation dans notre 
société.

Nous avons donc choisi de parler de Netflix, 
et de sa place importante dans 
l’audiovisuel.

J’ai donc présenté l’entité qu’est Netflix, 
décrit son modèle économique, parlé de son 
lien avec la protection de la vie privée de ses 
utilisateurs et répondu à des questions grâce 
à un corpus vidéo parlant de l’influence de 
Netflix dans le monde.

R3.17 : Economie, gestion et droit du numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Corpus vidéo

Corpus vidéo
Netflix : l'algorithme des recommandations a du mal à vous cerner ? On vous explique comment le guider

Netflix : l'algorithme des recommandations a du mal 
à vous cerner ? On vous explique comment le guider

Netflix est-il une machine à standardiser les séries ?

Netflix est-il une machine à standardiser les séries ?
Netflix a gagné près de six millions de nouveaux abonnés en resserrant la vis sur les abonnements

Netflix a gagné près de six millions de nouveaux 
abonnés en resserrant la vis sur les abonnements

AC25.02 | Cartographier un écosystème (identification des acteurs, synthèse des 
propositions de valeur)

https://www.youtube.com/watch?v=cVyXtpJAOIk
https://www.jeuxvideo.com/news/1567411/netflix-l-algorithme-des-recommandations-a-du-mal-a-vous-cerner-on-vous-explique-comment-le-guider.htm
https://www.ouest-france.fr/leditiondusoir/2023-01-12/netflix-est-il-une-machine-a-standardiser-les-series-d6c7c2e6-69b4-43c6-ac06-9bbd3ab693bb#:~:text=L'algorithme%20de%20Netflix%20est,aux%20pr%C3%A9dictions%20qu'il%20fait
https://www.lemonde.fr/pixels/article/2023/07/20/netflix-a-gagne-pres-de-6-millions-de-nouveaux-abonnes-en-resserrant-la-vis-sur-les-abonnements_6182673_4408996.html


R3.18 : Projet Personnel et Professionnel
STAGE.DWeb-DI : Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

J’utilise LinkedIn pour mettre en avant mon image professionnelle, 
le tout en promouvant mes expériences passées et actuelles et mes 
compétences acquises lors de mes différentes formations.

LinkedIn

LinkedIn

AC25.03 | Initier la constitution d’un réseau professionnel

https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/


Lors de mon stage à ITM LEMI, j’ai pu 
apprendre à utiliser Service Now, une 
plateforme en ligne de gestion de ticket, qui 
permet de communiquer avec la STIME 
(Direction du système d’Information du 
Groupement) afin de faire diverses demandes.

Par exemple, à la suite d'un mail que l’on m’a 
transmis, j’ai fait une demande concernant la 
création d’identifiants et de mots de passe 
temporaires pour des adhérents de la Région 
Centre Ouest, afin de se connecter au Wi-Fi du 
bâtiment. Le tout en ajoutant en tant que 
bénéficiaire la personne chargée de leur 
fournir. 

S’en suit un cheminement vers une personne de 
la STIME, qui nous renvoie sa réponse (dans ce 
cas de figure, j’ai reçu les PDF de connexion 
respectifs par mail).

Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMISTAGE.DWeb-DI : Stage-Parcours Développement Web et Dispositifs interactifs

AC25.04 | Collaborer au sein des organisations



Lors de la SAÉ 401, nous devions réaliser un pitch de 3 min afin de 
présenter notre projet.

Mon groupe et moi avons réalisé un bref résumé de notre application 
web, de l’expérience utilisateur, de l’expérience immersive et des 
défis techniques qu’allait rencontrer le site.

Lors de la présentation orale, je me suis occupé des parties immersive 
et technique, qui mettent en avant l’envers du décor du site web.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC25.05 | Maitriser les codes des productions écrites et orales professionnelles



Le site de la SAÉ 401 nécessitait une page de 
mentions légales, ce qui m’a permis d’indiquer 
l’ensemble des éléments importants dans la 
conception, l’hébergement et les potentiels 
mises à jour du site.

Il est important de créditer l’ensemble des 
éléments présents sur le site, aussi bien dans 
l’interface que la partie technique. J’ai fait le 
nécessaire pour que chaque utilisateur puisse 
prendre en compte tous les facteurs importants 
concernant la moindre chose présente sur le site.

L’indication de la non prise en compte des 
données de chaque utilisateur est également très 
importante et y figure sur la page.

SAÉ 4.DWeb-DI.01 : Développer pour le Web Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

AC25.06 | Prendre en compte les contraintes juridiques

Mentions légales

Mentions légales

https://mmi22c03.sae401.ovh/notice


Réalisations personnelles



Site

Site

Afin de faciliter la mise en avant de mes réseaux, j’ai créé un site qui 
ressemble à l’environnement de Linktree, qui est beaucoup utilisé par les 
créateurs de contenu. Cela me permet de rassembler l’ensemble de mes 
présences sur Internet en un seul endroit simple d’utilisation.

Il s’utilise surtout au format mobile, mais reste tout de même accessible 
avec un ordinateur.

février 2024 – aujourd’hui Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

GitHub

GitHub

Site similaire à Linktree

http://qbuteau.fr/link
https://linktr.ee/
https://github.com/QBUTEAU/Linktree_QBUTEAU


Portfolio

Portfolio

Pour mon image personnelle et professionnelle, j’ai amélioré mon portfolio, en changeant les couleurs et en améliorant 
l’interactivité et la partie responsive du site.

J’ai donc ajouté du JavaScript natif, la librarie ScrollReveal, intégré du SCSS et pris en compte le SEO, pour que mon 
site soit bien mieux que la version précédente. Le tout en mettant en avant mes connaissances et tout ce que j’ai appris 
tout au long de ma première année de formation.

juillet 2023 – aujourd’hui Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

GitHub

GitHub

Refonte de mon portfolio

http://qbuteau.fr/
https://github.com/QBUTEAU/Portfolio


Ayant participé à l’atelier photo lors de mon 
B.U.T.1 , je me suis porté volontaire pour prendre 
en photo les nouveaux S1, afin d’avoir leurs photos 
dans le trombinoscope de l’intranet de l’IUT. 

Avec d’autres camarades, nous avons commencé 
la journée avec l’installation des deux stands de 
photos, avec les lumières, les trépieds, les LED et 
les chaises, afin d’accueillir au mieux ces nouveaux 
étudiants. L’après-midi, après avoir fait la 
rencontre de nos filleuls, je me suis occupé de 
prendre en photo les étudiants des TPs A, C, F et 
H. Pour terminer la journée, j’ai pris en photo 
quelques S3 qui souhaitaient changer leur photo 
de l’an passé.

IUT de Troyes | 4 septembre 2023 Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Journée d’intégration des nouveaux S1



Lors de mon B.U.T.1, j’ai participé à l’atelier photo qu’organise l’IUT de Troyes lors 
des PAC (Pratiques Artistiques et Culturelles) du jeudi après-midi. Cela m’a permis 
d’en apprendre plus sur le fonctionnement d’un appareil photo, comment prendre 
une photo et comment faire de la retouche.

Cela m’a également permis de découvrir la ville de Troyes et de faire des rencontres.

IUT de Troyes | octobre 2022 – mars 2023 Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Atelier Photo



De la 6ème à la Terminale, j’ai été licencié à l’UNSS et à l’Association Sportive de mon collège et mon lycée, et ai 
participé à plusieurs événements sportifs au cours de ces années. 

Cela m’a permis de suivre une formation de jeune reporter en mai 2021, qui fait partie de la liste des Jeunes Officiels 
de l’UNSS, dans laquelle nous avons appris à rédiger un article sportif et à faire un reportage sur un événement 
sportif, et nous devions intégrer une voix-off, des interviews, des inserts et plusieurs plans pris au cours d’un 
événement fictif crée pour l’occasion.

À la fin de la journée, tous les participants ont reçu le diplôme de Jeune Reporter Académique, ce qui nous a permis 
d’aller sur plusieurs événements UNSS afin de faire des articles et des reportages.

J’ai également été diplômé Jeune Arbitre de Futsal en janvier 2017 lorsque j’étais au collège.

UNSS Dijon | septembre 2015– juillet 2022 Quentin BUTEAU – B.U.T.2 MMI

Les élèves du lycée participent au Cross départemental UNSS

Les élèves du lycée participent au 
Cross départemental UNSS

Nos élèves s’illustrent au championnat Académique UNSS de Canoë-Kayak

Nos élèves s’illustrent au championnat 
Académique UNSS de Canoë-Kayak

Jeune Officiel UNSS

https://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
https://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/


Portfolio – qbuteau.fr

Portfolio – qbuteau.fr
buteauquentin10@gmail.com

buteauquentin10@gmail.com

https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/
https://instagram.com/quentin.bto
https://www.behance.net/qbuteau?log_shim_removal=1
https://github.com/QBUTEAU
http://qbuteau.fr/
http://qbuteau.fr/
mailto:buteauquentin10@gmail.com
mailto:buteauquentin10@gmail.com
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