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Ce portfolio est divisé en 5 compétences,
suivies de mes réalisations personnelles:

( UE4.1- Développer ) (UES.'I - Enfreprendre)

(Réalisa’rions personnelles)

(Réalisé & I'aide du programme national 2022 du BUT MMI)



https://iuthaguenau.unistra.fr/websites/iuthaguenau/documents/BUT/MMI.pdf

< UE1.1- Comprendre >




Nous devions présenter un/des hacker(s) mondialement connu(s). Nous avons choisi avec mon groupe
de parler de Mathew Bevan et Richard Pryce, deux hackers britanniques ayant hacké I'armée
américaine. Je me suis occupé de la présentation du duo ainsi que des références des recherches.
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R1.04 : Culture numérique
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VOTRE PANIER RESUME DE VOTRE COMMANDE

Nous avons appris a réaliser des tableaux et des

formulaires en HTML, ce qui nous a amené ala - | I
réalisation d’'un panier, dans le méme style que —
ceux des sites d’e-commerce.
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R1.03: Ergonomie et accessibilité Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Lors de la SAE 201 et avec le logiciel Matlab, nous devions analyser les avis d’utilisateurs
concernant les applications de chaque agence de notre groupe de TD, ainsi que les
réponses a un questionnaire faites par chaque membre de notre agence, en prenant la
place de nos personae. J'ai donc analysé grdce a MatLab les mots les plus mis en avant,
le lien gqu’ont les questions avec chaque réponse et mots, le tout en triant les termes
inutiles, comme les mois de I'année ou les prénoms.

avec 2 sujets, 20 mots de taille > 4 caractéres

SAE2.01: Explorer les usages du numérique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Nous devions réaliser des pictogrammes sous différentes
formes et types, comme le code esthétique de Gerd Arntz
(1), des tracés vectoriels et 'usage d’une grille (2), ainsi
qu’un code esthétique particulier (3).




Lors de la SAE 101, nous devions réaliser un audit sur une
analyse sectorielle de sites de musée. J'ai retenu le contenu
des musées, les statistiques des réseaux sociaux et de la
catégorie de création qui est, dans ce contexte, I'art
numérique et les NFT. Tout cela met en avant une réponse
claire de I'intégration de I'expérience utilisateur.

Les réseaux sociaux et le contenu des musées sont les atouts qui déterminent les futurs
visiteurs de ces musées. Ainsi, hous connaitrons les publics touchés par ce que proposent
chaque publication. L'utilisation de Twitter, d'Instagram et de Facebook par ces 5 musées permet
de toucher un public diversifié (18-35 ans), alors que celle de Tiktok par I'Atelier des Lumiéres

percoit un public plus jeune (13-25 ans).

Le contenu gqu'est I'art numérique touche tous les publics. La cryptomonnaie et sa
communauté en est la preuve, avec une moyenne de tranche d'age comprise entre 25 et 35 ans.
Celle de teamLab Borderless serait amené a atteindre un public passionné par I'art et le design
et celle de I'Atelier des Lumiéres marque un public de tout age, avec des références aux bandes
dessinées et aux peintures.
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Dans la SAE 201, aprés la réalisation de
personae, je me suis occupé de I'écriture
d’un scénario pour chaque personae, en
mettant en avant comment chacun
interprete I'utilisation de I'application
que nous devions analyser, et montrer
deux des différents types de personnes
qui seraient susceptibles d’utiliser
I'application.

SAE2.01: Explorer les usages du numérique

GERMINA : Germinga, qui se soucie de l'écologie, souhaite étre au courant du ramassage des
poubelles dans Paris. Elle cherche alors sur Internet les sites ou applications qui permettent de
savoir comment recycler. Au bout de quelgues minutes, elle découvre l'application Recycle!, une
application qui permet d'étre tenu au courant sur le ramassage des poubelles. Aprés s'étre
identifiee et localisée, elle peut voir quelle poubelle sera ramassée quel jour. Germina est
maintenant au courant concernant le fonctionnement du recyclage a Parus, et est motivée pour
faire changer ses habitudes sur l'écologie !

BOB : Nous sommes le soir, et Bob souhaite savoir quelles poubelles vont étre ramassées le
lendemain. Sur sa bibliothéque d'application, il découvre Recycle!, qui permet d'étre tenu au
courant de l'actualité écologique et sur le ramassage des poubelles. |l se crée un compte, tente
de se localiser mais ne comprend pas ce gqu'il se passe. En effet, le village ou habite Bob n'est

pas pris en compte dans l'application, et ne reconnait donc pas sa localisation. En colére de la
situation et n'étant pas a l'aise avec les nouvelles technologies, Bob laisse tomber |'affaire et

appelle ses proches pour leur demander.
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Concevoir une réponse stratégique



AC12.01| Concevoir un produit ou un service en termes d'usage et de fonctionnalité

La SAE 202 devait mettre en
avant un site de covoiturage et un
site pour mettre en avant notre
agence. Je me suis donc chargé
de la réalisation de notre site via
le CMS WordPress, dans lequel
j'ai utilisé le theme « Lemmony
Agency ». Grdce a ce théme, j'ai
modifié les pages déja existantes,
le header et le footer et créé de
nouvelles pages pour y mettre le
contenu demandé.

SAE 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



AC12.02 | Construire la proposition de valeur d’un produit ou d’un service

En plus de gérer la mise en page du site
WordPress et son contenu, je me suis aussi
chargé d’écrire des textes, clairs et informatifs,
afin de mettre en avant le site et mettre en valeur
I'’avantage de celui-ci. Sur le site WordPress, il
s'agit de la quasi-totalité des pages. Sur le site de
covoiturage, il s’agit du mail de confirmation
d’inscription, de la page de mention légales, des
statistiques et de la présentation du site.

SAE 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication

VROOM DUCK M AccuEL @

MENTIONS LEGALES

INFORMATIONS GENERALES

CREDITS

PROPRIETES INTELLECTUELLES

QU'EST-CE QUE VROOM DUCK ? ‘
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AC12.03 | Proposer une recommandation marketing (cibles, objectifs, points de

contact)

J’ai rédigé une présentation de
I’association afin de faire
comprendre qui sommes-nous,
pourquoi faisons-nous ¢ca et dans
quel but.

Présentation de I'association

Association de loi 1901 a but non-lucratif, Reclame-Action est un collectif de
mediactivistes anonymes. Créée en mars 2019 3

reduire la publicité de masse, voire de la supprimer. En effet, le collectif dénonce
'invasion du p ge mediatique et condamne le lavage de cerveau et le
harcelement exerce par les publicitaires dans la sphéere publique et privee.

Comptant trois permanents, trois bénévoles et des sympathisants, ces actions ont
pour but de manifester contre la publicité marchande et de créer des rencontres
et des activités pour avoir plus d'influence sur le grand public, grace a l'éducation
populaire et 'Education Nationale.

Désormais l'association est active sur le web, plus particulierement sur les réeseaux
sociaux pour toucher toujours plus de monde.

SAE 1.02 : Concevoir une recommandation de communication numeérique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



AC12.04 | Proposer une stratégie de communication

Au tout début de la SAE 102, j'ai réalisé une charte éditoriale. J'ai ici mis en avant la temporalité et la
thématique des publications, ainsi que leur sens rédactionnel et leurs normes d’écritures, afin de promouvoir

ce que fait I'association et comment communique-t-elle.

Théme
et sous-thémes

Environnement

Pollution

P
B
d
F

Coupe du Monde
2022 au Qatar

Lutte contre les
discriminations

Fréquence de
publication

Type de
média / format

Normes d'écriture et mise en page

Tailles des textes et longueurs des phrases: Les propos ont po

Vocabulaire : Pour
vocabulaire actif,

Story
Instagram

Story
Instagram

9

Publications
Instagram

et
Facebook

Publication

Pustication
Instagram
et
Tweet

Publications
Instagram

et
Facebook

SAE 1.02 : Concevoir une recommandation de communication numeérique
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Style rédactionnel et relationnel

incipale

nent informel, par

é: |l est important gu

r un ton ;ertiner
ionnel impactant,

Usage de «techno 5|gnes » et d’emnj

fortement utili

par
ans le futu

r, parfo

humoristique, en

Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Exprimer un message par des productions simples



AC13.01| Ecrire pour les médias numériques

Afin de préparer la SAE 104, nous Quentin,

afin «

devions préparer un dossier de
production, qui raconte l'interview
en plusieurs points. Je me suis
occupé de la rédaction du pitch (une
courte phrase qui résume
I'interview) et du synopsis e
(paragraphe qui montre les raisons Comment s’est développé cette passion ? Quelles s
et les idées qui ont été utilisé quant on oy quelle maniere con
a la réalisation de I'interview). La mas

toutes ces «

R1.07 : Ecriture multimédia et narration Quentin BUTEAU - B.U.T.1 MMI



AC13.02 | Produire des pistes graphiques et des planches d’inspiration

Cette séquence était dédiée a la réalisation d’'une recette qu’avec des illustrations. Le but était
de démarrer avec un moodboard, des esquisses et un gabarit pour se faire une idée du résultat
final, suivi de la recette en question.

R2.09 : Culture artistique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



AC13.03| Créer, composer et retoucher des visuels

Dans ces modules, j'avais
comme objectif de découvrir
les aspects techniques de la
production d’'images et de la
retouche photo, puis de les
approfondir au deuxieme
semestre. Les travaux ont été
réalisés sur les logiciels de la
suite Adobe Photoshop et
lllustrator.

R1.08 et R2.08 : Production graphique

FRENCH VW
BUS MEETING
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AC13.04 | Tourner et monter une vidéo (scénario, captation image et son...)

Lors de la SAE 104, par groupe de 345
personnes, nous devions réaliser une
interview sur une passion (fictive ou non) d’'un
membre du groupe. Le montage de celle-ci
était 'une de mes réalisations. Je I'ai monté
avec le logiciel d’Adobe Premiere Pro. Les - T s =
plans de I'interview sont accompagnés de i AERT
plans de coupe, de musiques et de textes.

SAE 1.04 : Produire un contenu audio et vidéo Quentin BUTEAU - B.U.T.1 MMI



AC13.05 | Designer une interface web (wireframe, Ul)

Dans ce module, nous devions réaliser une
magquette pour un site de vendeur de jeux
vidéo. Nous devions commencer par un zoning
afin de savoir quels sont les blocs de contenu a
mettre sur cette page et de connaitre les
espacements entre chaque contenu grace aux
grilles. Puis nous sommes passés a la
réalisation de la maquette. J'airéalisé celle de
la page d’achat de jeu.

R2.03 : Ergonomie et accessibilité

[Kelcle]
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HERO HEADER

NEWSLETTER
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0

PHASMOPHOBIA

PHASMOPHOBIA
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AC13.06 | Optimiser les médias en fonction de leurs usages et supports de diffusion

La SAE 103 consistait & la réalisation d’une
charte graphique complete d’'un salon de
tatouage. Parmiles différentes refontes, il
y avait le logo. J’en ai fait des variantes
selon le support d'utilisation tel que des
tickets de caisse, un fond de couleur qui
contraste avec le logotype ou encore pour
les réseaux sociaux. Il y a également la
contrainte de la protection du logo, avec
une zone le délimitant.

SAE 1.03 : Produire les éléments d’'une communication visuelle

L Atelier

TATIOO SHOP

LOGO

VARIANTES DU LOGO

: L' SAtelier ;
TATTOC SO TATTO0 S0P
LOGE
. i ES R AL

LIGNES ET ZONES DE PROTECTIONS
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( UE4.1- Développer >




AC14.01| Exploiter de maniére autonome un environnement de développement

efficace et productif

Tout au long de mon année, j’ai
utilisé I'DE Visual Studio Code, qui
est tres ergonomique aussi bien
pour les amateurs que pour les
professionnels pour les nombreux
langages de programmation et de
balisage, grdce a sa prise en
charge du débogage et de la
complétion intelligente du code
qu’elle met en avant. C’est la raison
pour laquelle j'utilise VSC.

<titlesContactez-nous | FormulaPedia</title>

<link rel="stylesheet" href="css/styles.css">

<link rel="preconnect"” href="https://fonts.googleapis.com™>

<link rel="preconnect"” href="https://fonts.gstatic.com™ crossorigin>

<link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Montserrat&display=swap” re!-"ctlachaat”~

<link rel="icon™ type="image/png” href="images/favicon-f1.png"> s
</head> #h1-contact{
<body> margin-top: 25px;
¥
<2php form{

margin: @ auto;

require "head-foot/header.php”; width: 508px;
: 3

B
i box-sizing: border-box;
<main id="main-contact"> }
<h1 id="h1-contact"”>CONTACTEZ-NOUS</h1> #en-tete{
<div id="contact"> display: flex;
<form action="traitements/envoi_mail.php" method="post"> justify-content: space-between;
<div id="en-tete"> T
<div>

#en-tete > div{

<label for="nom">Nom<span>*</span></label> ) L
display: inline-block;

<input type="text" name="nom" id="nom" placeholder="Hamilton">

</fdiv>
<div> ::placeholdery
<label for="prenom">Prénom<span>*</span></label> font-family: ‘Montserrat’, sans-serif;
<input type="text" name="prenom” id="prenom” placeholder="Lewis }
i #nom, #prenom{
</div>

height: 3epx;
border: unset;
border-radius: 1@px;

<label for="email">Adresse Mail<span>*</span></label>
<input type="email" name="email" id="email" placeholder="nom@domaine.fr

<label for="message">Votre message<span>*</span></label> margin-bottom: 25px;
<textarea name="message" id="message" placeholder="votre message"></tex padding-left: 5px;

¥

label{

text-align: left;
margin-bottom: S5px;
¥
#email {
height: 3epx;
width: 495px;

..............

R1.03 - R1.11- R1.12 - SAE 1.05 - R2.12 - R2.13 - R2.14 - SAE 2.02 - SAE 2.03 - SAE 2.04 Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



AC14.02 | Produire des pages Web statiques et fluides utilisant un balisage

sémantique efficace

La SAE 203 consistait & la
réalisation d’un site web
comprenant une base de données,
sur le theme de notre choix. Le site
devait étre de type « responsive »,
c’est-a-dire gu’il soit accessible et
navigable sur tout type d’appareil,
en I'occurrence, la contrainte était
de faire une version pour les
appareils ne dépassant pas 480px
de largeur. Voici la différence de
rendu entre la version PC et la
version mobile de mon site.

CIRCUIT LIBRARY

CATALOGUE

Voici une liste de circults qul ont marqué I'istoire ges sports mecaniques |

- AN " i

1 T
rrrrrr it de Monaco Ircuit International

e
|
e

@media

screen and (max-width:48epx)

SAE 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données

& mmi22¢03 5ae203.0vh

CATALOGUE
Voici une liste de circuits qui ont
marque I'histoire des sports
mecaniques !

Circuit Paul Ricard
Le Castellet, France
Ouverture : 1970
Longueur : 5861 km
Capacité : 90 000

Meilleur tour :
Lewis Hamilton {UK) | 2019
31
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AC14.03 | Générer des pages Web ou vues a partir de données structurées incluant

des interactions simples

Dans la page « Catalogue », j'ai
appelé la base de données créée
en amont, puis j'affiche les
éléments avec le langage PHP,
qui va permettre de mettre en
avant le contenu que je souhaite,
le tout aidé par du CSS pour la
mise en page.

SAE 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données

circuit_id circuit_ville circuit_pays circuit_ouverture circuit_longueur circuit_capacite circuit_photo circuit_anneelap circuit_tempslap pilote_id

1960 4.411 139 112 g 2004 : 8 101

Hungar

foreach ($resultat as $value){
echo '<div class="circuit™»';
echo '<div class="photo-circuit” style=background:url(images/upload/'.%value[ circuit_photo'].");background-size:cover;background-repeat :no-repeat;background-position:58%;></divs";
echo '<div class="histoire-circuit">';
echo '<¢div class="nom-circuit">'.$value['circuit_nom’].'</div>";
echo '<div class="lieu-circuit">'.$value[ 'circuit_ville'].", '.$u
echo '<div class="ouverture”»{strong>Ouverture : </strong>'.%

alue['circuit_pays'].'</div>';
['circuit_ouverture'].'¢/divs’';
['circuit_longueur'].' km<¢/divd';
["circuit_capacite']." ¢/fdiv>";

echo '<div class="longueur"><strong>Longueur : </strong>'
echo '<div class="capacite"><strong>Capacité : </strong>'.fva
echo '<div class="meilleur-tour">';
echo '<div class="titre-lap">Meilleur tour :¢/fdiv>';
echo '¢div class="pilote-lap">'.$value['pilote_prenom'].' *.$value['pilote nom'].' {'.$value['pilote nationalite'].'} | '.$value['circuit_anneelap'].'<br>'.$value['circuit_tempslap'].'</divy";
echo '</div>';
echo '</div>';
echo '</div>';

¥
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AC14.04 | Mettre en ligne une application Web en utilisant une solution

d’hébergement standard

Afin de mettre en ligne mes
sites, j'ai utilisé FileZilla, un
client FTP, SFTP et FTPS qui
permet de faire le transfert de
I’ensemble de mes données
(images, pages, scripts), afin de
mettre mon site en ligne.

Mot de passe :

Default
Default User

Nom de fichier Taille de ... Type de fichier  Derniére modi...

.docker
.ganttproject.d

on Data

Cloud Files
Documents
25 fi 29 dossiers. Taille totale 045 octets

Serveur / Fichier local Direc.. Fichier distant

R1.03 - R1.11 - R1.12 - SAE 1.05 - R2.07 - R2.12 - R2.13 - R2.14 - SAE 2.02 - SAE 2.03 - SAE 2.04

Nom de fichier

=] conta

=| donnees.php

6 fichiers et 7 do

Taille Priorité Statut

Connexion rapide

Tailled.. Typede.. Derniére m.. Droitsd'.. Propriéta..

mmi22c0...
mmi22c0...
mmi22c0...
mmi22c0..

mmi22c|

Taille totale : 22 671 octets

Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



AC14.05 | Modéliser les données d’une application web

Intégrer une base de données dans
notre site était primordiale. Pour
cela, j'ai créé une base de données,
jel'aiintégré via du PHP, et j ai
affiché ce que je souhaitais grace a
une requéte SQL (différente selon les

pCIgeS e.l- S’il S’qgi-l- d’Un G'FfiChGge, $mabd = new PDO( 'mysql:host=1localhost;dbname=sae203Base;charset=UTF8;"', 'NOMDELABASE', 'MOTDEPASSE');
9 . 9 . $mabd->query('SET NAMES utf8;');

d un GJOU1-, d une SUppI’eSSIOn ou $req = "SELECT * FROM circuits INNER JOIN pilotes ON circuits.pilote id = pilotes.pilote id";
? O/cR 0 $resultat = $mabd->query($req);

d’une modification). MEERICIE)

SAE 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données Quentin BUTEAU - B.U.T.1 MMI



AC14.06 | Déployer et personnaliser une application Web en utilisant un CMS ou un
framework MVC

La SAE 202 devait mettre en
avant un site de covoiturage et un
site pour mettre en avant notre
agence. Je me suis donc chargé
de la réalisation de notre site via
le CMS WordPress, dans lequel
j'ai utilisé le theme « Lemmony
Agency ». Grdce a ce théme, j'ai
modifié les pages déja existantes,
le header et le footer et créé de
nouvelles pages pour y mettre le
contenu demandé.

SAE 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



< UES5.2 - Enfreprendre>




Echéancier / calendrier

CHANTIER DATE
Introduction 16/01/2023
Gestion de projet
Initialisation du projet 17/01/2023
Initialisation du projet 18/01/2023

Introduction 23/01/2023
Gestion des risques

Planification du projet 24/01/2023
Planification du projet 31/01/2023

La SAE 106 consistait & la
réalisation d’'une charte de o
projet sur la page Partenaires e

e

de la SAE 105. Je devais - acctem

* REALISTE:

Parties prenantes

PRENOM ET NOM ROLE/ DESCRIFTION

pe que membre RESPONSABILITE

prendre en compte les - Toirones o
objectifs, les parties
prenantes, le budget, le
livrable, les risques et
I’échéancier de ce projet.

Responsable du rendu
Chef de projet des documents et de
leur mise en page

Périmétre et Hors Périmétre

Périmétre Chargée du
Cassandre LAMATY Développeur Web développ HTML
et graphiste de la page et du design
de sa structure
Chargé de la rédaction
Julien MARANDAT é des paragraphes de
pré ion du groupe

e HTML de la

Chargée du

pp HTML
de la page et du design
de sa structure

Julien GIOFFREDI

Consultant du prejet

Client a I'origine de la
M. GOMMERY réalisation du projet

SAE 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Toujours dans la SAE 106, nous devions simuler une budgétisation, pour se
rendre compte de I'argent nécessaire dans un projet tel que le développement

d’'une page web.

Budget

Le budget nécessaire doit englober l'ordinateur de travail éventuel, de tous les
logiciels utilisés lors du développement de la page ainsi que les machines

d’hébergement, le nom de domaine, le référencement et le salaire des
développeurs. Il peut aussi comprendre les divers achats réalisés pour le projet et
la connexion Internet. = 3000€

SAE 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Cette SAE comprenait aussi la réalisation d’un plan de projet, avec un planning ou encore
une gestion des risques afin de rendre compte de la maniere dont le projet a été mené.

SAE1.06 : Gérer un projet de communication numérique

Description du risque

. Surcharge de travail

Equipe Disfonctionnement du
matériel (PC, connexion, ...
3 | Equipe Perte de données Faire des backups automatiques et réguliéres
(Cloud / GitHub)

. Risques ressources
humaines
- Eqmpe Auchtf contréle .
n.... -- Prévoir une fourchette budgétaire assez
conséqguente
... Faire un point régulier avec le client et connaitre
i son/ses avis sur le travail fourni.
“. . 5 - S'adapter au mieux en fonction de la situation
(pandémie, ...) donnée (ex : pandémie -> télétravail)

n Equipe Non-respect des délais Respecter les délais en amont / Gérer le planning

Respecter les régles d'accessibilité W3C
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AC15.05| Construire une présence en ligne professionnelle (personal branding)

La SAE 204 consistait & la mise en
avant de notre personal branding.
Aussi bien pour la recherche
d’alternance ou de stage que pour
mon image personnel et
professionnel, j'ai créé un compte
LinkedIn afin de mettre en avant des
réalisations personnelles, partager
mon CV et mon portfolio et
rechercher des alternances et/ou
stage pour I'an prochain.

SAE 2.04 : Construire sa présence en ligne
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Quentin Buteau

Etudiant en BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet | Community
Manager & Développeur Web Junior

Taconnay, Bourgogne-Franche-Comté, France - Coordonnées

49 relations

Mes objectifs (Ajouter une section au profil> CPlus)
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Un groupe a besoin de communiquer et d’échanger sur un projet. Pour cela, nous
avons mis en avant, dans le plan de projet, la maniere dont la SAE 106 s’est
déroulée au sein du groupe.

Plan de communication

Les divers échanges et réunions se teront en présentiel pour la majorité et via vidéo conférences sur la plateforme Discord. La
finalisation du projet, ne nécessitant pas de conférence, pourra s'effectuer directement par messages sur la méme plateforme.
Les divers livrables seront édités collaborativernent sur Word et Notion et seront sauvegardés respectivement sur les ordinateurs

de chacun et sur leurs clouds.

SAE 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI



Sur le site livrable de la SAE 204, j'ai
écrit un paragraphe me présentant,
pour savoir qui suis-je, quelles sont
mes passions et quelle est la raison
pour laquelle j'ai souhaité faire un
BUT MMI. L’autre paragraphe
détaille mon projet professionnel et
les raisons pour lesquelles je dédie
cela a mon souhait d’avenir
professionnel.

SAE 2.04 : Construire sa présence en ligne

A PROPOS DE MOI

Etudiant en premiére année d'un BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet, j'ai souhaité intégrer cette formation grace a ma passion pour
I'informatique, a ma récente découverte des langages HTML et CSS et a ma volonté de devenir un jour Community Manager. Organisé,
sérieux, curieux et motivé, j'ai souhaité accroitre mes compétences en création numeérique, en stratégie de communication et en
développement Full Stack. Je suis également passionné par le sport, la photo, le cinéma et les sports mécaniques.

MON PROJET PROFESSIONNEL

Depuis plusieurs années maintenant, mon but quant a mon avenir professionnel est de devenir Community Manager. Gérer et animer une
communauté et faire grandir la notoriété d'une marque ou d'une entreprise est un défi que je suis prét a relever. La gestion des réseaux
sociaux, d'un site web ou d'un blog représente une tache importante pour la mise en avant d'une société et c'est quelque chose que je
maitrise de plus en plus grace a I'apprentissage et la mise en situation.

Quentin BUTEAU - B.U.T.1MMI
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Gestion des réseaux sociaux | Instagram - @roadtolemans24

Fan de sport automobile, j'ai récemment créé un
compte Instagram, qui se nomme « Road to Le
Mans 24 », qui a pour but de publier certaines
photos une a deux fois par semaine sur le sujet
des 24 Heures du Mans, jusqu’au grand départ
du centenaire de la course, le 10 juin prochain.

@roadtolemans24

roadtolemans24 v =

DUNLOR \
T
5 %
o

1 17 28

Publier Followers  Suivi(e)s

Road to Le Mans 24
Compte fan des 24 Heures du Mans "B ¥ Jusqu'a deux
publications par semaine avant le grand jour du

Centenaire. @ @ ..

Modifier Partager profil +2
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Atelier Photo - 1 semestre | 13 octobre 2022 - 24 novembre 2022

Pendant la période de temps
indiquée, chaque jeudi apres-
midi, j'ai participé a I'atelier
photo de I'lUT. Cela m’a permis
d’en apprendre plus sur le
fonctionnement d'un appareil
photo, sur comment prendre
correctement une photo et
comment retoucher une photo.
Cela m’a également permis,
n’étant pas de la région, de visiter
et découvrir la ville de Troyes.
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Atelier Photo - 2¢me semestre | 2 février 2023 - 30 mars 2023

Mon souhait de participer al'atelier - , Quentin
photo de I'lUT s’est poursuivi au > @ BUTEAU

semestre 2, le tout en continuant R 4 BUT MMI

1ére année

d’apprendre a faire des retouches
photo (avec Adobe Lightroom) et bien-
sUr a prendre des photos. Pour conclure
ces activités pratiques et culturelles,
nous avons mis en place un livret
contenant une page dédiée a chaque
étudiant membre de I'atelier, afin de
mettre en avant nos réalisations.




Photographie

Mon envie de faire |'atelier photo que
propose I'lUT est due a ma passion pour la
photo. En effet, j'aime beaucoup prendre
des photos des lieux et endroits que je visite.
Cela me permet d’avoir des souvenirs et de
les partager.

@quentin.bto




Atelier « Portrait corporate »

Pendant un atelier sur le « portrait corporate », nous étions par groupe et j'étais
le photographe de chacun. Cette activité nous a permis de mettre une photo
professionnelle sur notre CV, et nous en avons profiter pour la mettre sur notre
page « Partenaires » de la SAE 105.
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UNSS (Union Nationale du Sport Scolaire)

De la 6™ & la Terminale, j'ai pratiqué du sport avec I'Association Sportive de mon établissement et j'ai pu
participer a des événements et des compétitions départementales et régionales. Cela m’a permis de mettre en
avant ma passion pour le sport et de me sociabiliser avec les gens et I'univers du sport en général.

Grdce da ¢q, je suis devenu « Jeune Officiel » de 'UNSS, du fait de mon engagement pour le football et le futsal, qui
m’a valu le dipldme de Jeune Arbitre District en 2017, et a la suite d'une formation sur le réle de journaliste sportif,
qui m’a également valu le diplome de Jeune Reporter de I’Académie de Dijon.

UNSS UNSS

Union Nationale
du Sport Scolaire Unico Nationale
du Sport Scolaire

DIPLOME JEUNE REPORTER

Nom et Prénom : BUTEAU Quentin

Nom et Prénom : BUTEAU Quentin
Etablissement : LPO Lycée Jean-Joseph Fourier - Auxerre

Etablissement : COL Collége Giroud de Villette - Clamecy

Académie : Dijon Académie : Dijon

Sport : Futsal Niveau : Académique i
Niveau : District Certification obtenue lors de : Formation Académique

BN
o B\ 5
ggy:s'!ﬁ:é‘ﬁ? Date : 13/01/2017 gr‘_msm Date : 19/05/2021
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Jeune Reporter Académique UNSS | 24 novembre 2021 et 13 avril 2022

Mon dipléme de Jeune Reporter m’a permis de suivre mon lycée dans divers évenements,
comme le Cross Country de I'Yonne ou encore le championnat académique de Canoé-Kayak.
Mon réle était de rédiger un article pour I'UNSS et pour le site de mon lycée. Les photos et
vidéos quant a elles, ont été prises et réalisés par mes camarades ayant suivis la méme

formation et également diplomés.

Les éléves du lycée participent au Nos éléves s’illustrent au championnat
Cross départemental UNSS Académique UNSS de Canoé-Kayak
htto.//lyc89-fourier.ac-dijjon.fr/nv- htto.//lyc89-fourier.ac-djjon. fr/nv-
site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee- site/2022/04/25/nos-eleves-

sillustrent-aux-championnats-
academiques-unss-de-canoe-kayak/

particibent-au-cross-departemental-
unss-reportage-des-jeunes-reporters/



http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/

Production graphique / Retouche photo

Pour un ami et moi-méme lorsque j'étais au lycée,
j'airéalisé des retouches de photos dont le résultat
ressemble aux pochettes d’'album de musique, pour
des playlists Spotify. Tout cela réalisé a I’époque sur
mon smartphone et I'application Logopit Plus.

ADVISORY
PUCIT CONTE

[ 0]

PARENTAL

ADVISORY

EXPLICIT CONTENT

MANYTHING




Site web pour le VPS de I'lUT

Depuis le début de l'année, je réalise un site web répertoriant certains de mes travaux,
principalement ceux réalisés en lien avec 'UE Développer, mais aussi les SAE et la production
audio et vidéo. Cela me permet de m’améliorer dans les langages HTML et CSS.

¥ Quentin BUTEAU

TRAVAUX PORTFOLIO

SEMESTRE 1

WRI103 - ERGONOMIE ET ACCESSIBILITE

Séance 1 Séance 2 Séance 3
T For Panier

WRI112 - INTEGRATION

Séquence 1 é 2
Golf La Fontaine =t KYNGYO =

é 3 Séquence 4 Séquence 5
M. Patate John Doe Arboretum

WRI113 - DEVELOPPEMENT WEB

TP TP2 TP3 TP 4 TPS

te Tests Boucles Tableaux

Mes centres d'intéréts

b suis passionné par le football, le cinéma, la photo, les jeux
déo, l'informatique et surtout : le sport automobile,

ptamment la Formule 1 et les 24 Heures du Mans, qui sont

spectivement pour moi la plus grande catégorie et la plus
ande course automobiles du monde.

2022 - | IUT de Troyes - 10540 Rosiéres-prés-Troyes
BUT Métiers du Multimédia et de I'Internet

2019 - 2022 | Lycée Joseph Fourier - 89000 Auxerre
Baccalauréat Général | Spécialités Mathématiques et NSI

2021 | Lycée Professionnel - 89290 Champs-sur-Yonne

Jeune Reporter Académique de I'UNSS | Académie de Dijon

2015 - 2019 | Collége Giroud de Villette - 58500 Clamecy
Dipléme National du Brevet | Général et Technologique

Télécharger mon CV




Portfolio

J’ai récemment créé un portfolio, qui met en avant mes compétences et qui retrace mes projets
et réalisations personnelles, dans l'ensemble des parcours liés au BUT MMI, comme le
développement web, la communication numérique et la création audiovisuelle.

QBUTEAU A PROPOS DE MOl MES COMPETENCES MES REALISATIONS

QBUTEAU COMMUNICATION AUDIOVISUEL

Circuit Library

SAE 203 | Mars 2023

Quentin Buteau

Développeur Front-End Junior
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https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/
https://instagram.com/quentin.bto
https://www.behance.net/qbuteau?log_shim_removal=1
http://qbuteau.fr/portfolio/
https://github.com/QBUTEAU
http://qbuteau.fr/portfolio
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