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Ce portfolio est divisé en 5 compétences,
suivies de mes réalisations personnelles :

UE1.1 - Comprendre UE2.1 - Concevoir UE3.1 - Exprimer

UE4.1 - Développer UE5.1 - Entreprendre

Réalisations personnelles

(Réalisé à l’aide du programme national 2022 du BUT MMI)

(Réalisé à l’aide du programme national 2022 du BUT MMI)

https://iuthaguenau.unistra.fr/websites/iuthaguenau/documents/BUT/MMI.pdf


UE1.1 - Comprendre

Comprendre les éléments de communication et les attentes utilisateurs



Nous devions présenter un/des hacker(s) mondialement connu(s). Nous avons choisi avec mon groupe 
de parler de Mathew Bevan et Richard Pryce, deux hackers britanniques ayant hacké l’armée 
américaine. Je me suis occupé de la présentation du duo ainsi que des références des recherches.

AC11.01 | Présenter une organisation, ses activités et son environnement 
(économique, sociologique, culturel, juridique, technologie, communicationnel et 
médiatique)

R1.04 : Culture numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Nous avons appris à réaliser des tableaux et des 
formulaires en HTML, ce qui nous a amené à la 
réalisation d’un panier, dans le même style que 
ceux des sites d’e-commerce.

AC11.02 | Évaluer un site web, un produit multimédia ou un dispositif interactif 
existant en s’appuyant sur des guides de bonnes pratiques

R1.03 : Ergonomie et accessibilité Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Lors de la SAÉ 201 et avec le logiciel Matlab, nous devions analyser les avis d’utilisateurs 
concernant les applications de chaque agence de notre groupe de TD, ainsi que les 
réponses à un questionnaire faites par chaque membre de notre agence, en prenant la 
place de nos personae. J’ai donc analysé grâce à MatLab les mots les plus mis en avant, 
le lien qu’ont les questions avec chaque réponse et mots, le tout en triant les termes 
inutiles, comme les mois de l’année ou les prénoms.

AC11.03 | Produire des analyses statistiques descriptives et les interpréter pour 
évaluer un contexte socio-économique

SAÉ 2.01 : Explorer les usages du numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Nous devions réaliser des pictogrammes sous différentes 
formes et types, comme le code esthétique de Gerd Arntz 
(1), des tracés vectoriels et l’usage d’une grille (2), ainsi 
qu’un code esthétique particulier (3).
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AC11.04 | Analyser des formes médiatiques et leur sémiotique

R1.09 : Culture artistique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Lors de la SAÉ 101, nous devions réaliser un audit sur une 
analyse sectorielle de sites de musée. J’ai retenu le contenu 
des musées, les statistiques des réseaux sociaux et de la 
catégorie de création qui est, dans ce contexte, l’art 
numérique et les NFT. Tout cela met en avant une réponse 
claire de l’intégration de l’expérience utilisateur.

AC11.05 | Identifier les cibles (critères socio-économiques, démographiques, 
géographiques, culturels...)

Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMISAÉ 1.01 : Explorer les usages du numérique 



Dans la SAÉ 201, après la réalisation de 
personae, je me suis occupé de l’écriture 
d’un scénario pour chaque personae, en 
mettant en avant comment chacun 
interprète l’utilisation de l’application 
que nous devions analyser, et montrer 
deux des différents types de personnes 
qui seraient susceptibles d’utiliser 
l’application.

SAÉ 2.01 : Explorer les usages du numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC11.06 | Réaliser des entretiens utilisateurs pour construire des personae et de 
récits utilisateurs (user stories)



UE2.1 - Concevoir

Concevoir une réponse stratégique



La SAÉ 202 devait mettre en 
avant un site de covoiturage et un 
site pour mettre en avant notre 
agence. Je me suis donc chargé 
de la réalisation de notre site via 
le CMS WordPress, dans lequel 
j’ai utilisé le thème « Lemmony 
Agency ». Grâce à ce thème, j’ai 
modifié les pages déjà existantes, 
le header et le footer et créé de 
nouvelles pages pour y mettre le 
contenu demandé.

SAÉ 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC12.01 | Concevoir un produit ou un service en termes d’usage et de fonctionnalité



En plus de gérer la mise en page du site 
WordPress et son contenu, je me suis aussi 
chargé d’écrire des textes, clairs et informatifs, 
afin de mettre en avant le site et mettre en valeur 
l’avantage de celui-ci. Sur le site WordPress, il 
s’agit de la quasi-totalité des pages. Sur le site de 
covoiturage, il s’agit du mail de confirmation 
d’inscription, de la page de mention légales, des 
statistiques et de la présentation du site.

AC12.02 | Construire la proposition de valeur d’un produit ou d’un service

SAÉ 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



J’ai rédigé une présentation de 
l’association afin de faire 
comprendre qui sommes-nous, 
pourquoi faisons-nous ça et dans 
quel but.

SAÉ 1.02 : Concevoir une recommandation de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC12.03 | Proposer une recommandation marketing (cibles, objectifs, points de 
contact)



Au tout début de la SAÉ 102, j’ai réalisé une charte éditoriale. J’ai ici mis en avant la temporalité et la 
thématique des publications, ainsi que leur sens rédactionnel et leurs normes d’écritures, afin de promouvoir 
ce que fait l’association et comment communique-t-elle.

AC12.04 | Proposer une stratégie de communication

SAÉ 1.02 : Concevoir une recommandation de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



UE3.1 - Exprimer

Exprimer un message par des productions simples



Afin de préparer la SAÉ 104, nous 
devions préparer un dossier de 
production, qui raconte l’interview 
en plusieurs points. Je me suis 
occupé de la rédaction du pitch (une 
courte phrase qui résume 
l’interview) et du synopsis 
(paragraphe qui montre les raisons 
et les idées qui ont été utilisé quant 
à la réalisation de l’interview).

AC13.01 | Ecrire pour les médias numériques

R1.07 : Ecriture multimédia et narration Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Cette séquence était dédiée à la réalisation d’une recette qu’avec des illustrations. Le but était 
de démarrer avec un moodboard, des esquisses et un gabarit pour se faire une idée du résultat 
final, suivi de la recette en question.

+ =

AC13.02 | Produire des pistes graphiques et des planches d’inspiration

R2.09 : Culture artistique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Dans ces modules, j’avais 
comme objectif de découvrir 
les aspects techniques de la 
production d’images et de la 
retouche photo, puis de les 
approfondir au deuxième 
semestre. Les travaux ont été 
réalisés sur les logiciels de la 
suite Adobe Photoshop et 
Illustrator.

R1.08 et R2.08 : Production graphique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC13.03 | Créer, composer et retoucher des visuels



Lors de la SAÉ 104, par groupe de 3 à 5 
personnes, nous devions réaliser une 
interview sur une passion (fictive ou non) d’un 
membre du groupe. Le montage de celle-ci 
était l’une de mes réalisations. Je l’ai monté 
avec le logiciel d’Adobe Premiere Pro. Les 
plans de l’interview sont accompagnés de 
plans de coupe, de musiques et de textes.

AC13.04 | Tourner et monter une vidéo (scénario, captation image et son...)

SAÉ 1.04 : Produire un contenu audio et vidéo Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Dans ce module, nous devions réaliser une 
maquette pour un site de vendeur de jeux 
vidéo. Nous devions commencer par un zoning 
afin de savoir quels sont les blocs de contenu à 
mettre sur cette page et de connaître les 
espacements entre chaque contenu grâce aux 
grilles. Puis nous sommes passés à la 
réalisation de la maquette. J’ai réalisé celle de 
la page d’achat de jeu.

→

AC13.05 | Designer une interface web (wireframe, UI)

R2.03 : Ergonomie et accessibilité Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



La SAÉ 103 consistait à la réalisation d’une 
charte graphique complète d’un salon de 
tatouage. Parmi les différentes refontes, il 
y avait le logo. J’en ai fait des variantes 
selon le support d’utilisation tel que des 
tickets de caisse, un fond de couleur qui 
contraste avec le logotype ou encore pour 
les réseaux sociaux. Il y a également la 
contrainte de la protection du logo, avec 
une zone le délimitant.

AC13.06 | Optimiser les médias en fonction de leurs usages et supports de diffusion

SAÉ 1.03 : Produire les éléments d’une communication visuelle Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



UE4.1 - Développer

Développer un site web simple et le mettre en ligne



AC14.01 | Exploiter de manière autonome un environnement de développement 
efficace et productif

Tout au long de mon année, j’ai 
utilisé l’IDE Visual Studio Code, qui 
est très ergonomique aussi bien 
pour les amateurs que pour les 
professionnels pour les nombreux 
langages de programmation et de 
balisage, grâce à sa prise en 
charge du débogage et de la 
complétion intelligente du code 
qu’elle met en avant. C’est la raison 
pour laquelle j’utilise VSC.

R1.03 – R1.11 – R1.12 – SAÉ 1.05 – R2.12 – R2.13 – R2.14 – SAÉ 2.02 – SAÉ 2.03 – SAÉ 2.04 Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



AC14.02 | Produire des pages Web statiques et fluides utilisant un balisage 
sémantique efficace

La SAÉ 203 consistait à la 
réalisation d’un site web 
comprenant une base de données, 
sur le thème de notre choix. Le site 
devait être de type « responsive », 
c’est-à-dire qu’il soit accessible et 
navigable sur tout type d’appareil, 
en l’occurrence, la contrainte était 
de faire une version pour les 
appareils ne dépassant pas 480px 
de largeur. Voici la différence de 
rendu entre la version PC et la 
version mobile de mon site.

→

SAÉ 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Dans la page « Catalogue », j’ai 
appelé la base de données créée 
en amont, puis j’affiche les 
éléments avec le langage PHP, 
qui va permettre de mettre en 
avant le contenu que je souhaite, 
le tout aidé par du CSS pour la 
mise en page.

AC14.03 | Générer des pages Web ou vues à partir de données structurées incluant 
des interactions simples

SAÉ 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



AC14.04 | Mettre en ligne une application Web en utilisant une solution 
d’hébergement standard

Afin de mettre en ligne mes  
sites, j’ai utilisé FileZilla, un 
client FTP, SFTP et FTPS qui 
permet de faire le transfert de 
l’ensemble de mes données 
(images, pages, scripts), afin de 
mettre mon site en ligne.

R1.03 – R1.11 – R1.12 – SAÉ 1.05 – R2.07 – R2.12 – R2.13 – R2.14 – SAÉ 2.02 – SAÉ 2.03 – SAÉ 2.04 Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Intégrer une base de données dans 
notre site était primordiale. Pour 
cela, j’ai créé une base de données, 
je l’ai intégré via du PHP, et j’ai 
affiché ce que je souhaitais grâce à 
une requête SQL (différente selon les 
pages et s’il s’agit d’un affichage, 
d’un ajout, d’une suppression ou 
d’une modification).

SAÉ 2.03 : Concevoir un site web avec une source de données Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC14.05 | Modéliser les données d’une application web 



La SAÉ 202 devait mettre en 
avant un site de covoiturage et un 
site pour mettre en avant notre 
agence. Je me suis donc chargé 
de la réalisation de notre site via 
le CMS WordPress, dans lequel 
j’ai utilisé le thème « Lemmony 
Agency ». Grâce à ce thème, j’ai 
modifié les pages déjà existantes, 
le header et le footer et créé de 
nouvelles pages pour y mettre le 
contenu demandé.

SAÉ 2.02 : Concevoir un produit ou un service et sa communication Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC14.06 | Déployer et personnaliser une application Web en utilisant un CMS ou un 
framework MVC



UE5.2 - Entreprendre

Entreprendre un projet numérique



La SAÉ 106 consistait à la 
réalisation d’une charte de 
projet sur la page Partenaires 
de la SAÉ 105. Je devais 
prendre en compte les 
objectifs, les parties 
prenantes, le budget, le 
livrable, les risques et 
l’échéancier de ce projet.

AC15.01 | Gérer un projet avec une méthode classique

SAÉ 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Toujours dans la SAÉ 106, nous devions simuler une budgétisation, pour se 
rendre compte de l’argent nécessaire dans un projet tel que le développement 
d’une page web.

SAÉ 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC15.02 | Budgéter un projet et suivre sa rentabilité



Cette SAÉ comprenait aussi la réalisation d’un plan de projet, avec un planning ou encore 
une gestion des risques afin de rendre compte de la manière dont le projet a été mené.

SAÉ 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI

AC15.03 | Découvrir les écosystèmes d’innovation numérique (fab labs, living labs, 
tiers-lieux, incubateurs. . . )



La SAÉ 204 consistait à la mise en 
avant de notre personal branding. 
Aussi bien pour la recherche 
d’alternance ou de stage que pour 
mon image personnel et 
professionnel, j’ai créé un compte 
LinkedIn afin de mettre en avant des 
réalisations personnelles, partager 
mon CV et mon portfolio et 
rechercher des alternances et/ou 
stage pour l’an prochain.

AC15.05 | Construire une présence en ligne professionnelle (personal branding)

SAÉ 2.04 : Construire sa présence en ligne Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Un groupe a besoin de communiquer et d’échanger sur un projet. Pour cela, nous 
avons mis en avant, dans le plan de projet, la manière dont la SAÉ 106 s’est 
déroulée au sein du groupe.

AC15.06 | Interagir au sein des organisations

SAÉ 1.06 : Gérer un projet de communication numérique Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



AC15.07 | Produire un message écrit ou oral professionnel

Sur le site livrable de la SAÉ 204, j’ai 
écrit un paragraphe me présentant, 
pour savoir qui suis-je, quelles sont 
mes passions et quelle est la raison 
pour laquelle j’ai souhaité faire un 
BUT MMI. L’autre paragraphe 
détaille mon projet professionnel et 
les raisons pour lesquelles je dédie 
cela à mon souhait d’avenir 
professionnel.

SAÉ 2.04 : Construire sa présence en ligne Quentin BUTEAU – B.U.T.1 MMI



Réalisations personnelles



Gestion des réseaux sociaux | Instagram → @roadtolemans24 

Fan de sport automobile, j’ai récemment créé un 
compte Instagram, qui se nomme « Road to Le 
Mans 24 », qui a pour but de publier certaines 
photos une à deux fois par semaine sur le sujet 
des 24 Heures du Mans, jusqu’au grand départ 
du centenaire de la course, le 10 juin prochain.

@roadtolemans24



Pendant la période de temps 
indiquée, chaque jeudi après-
midi, j’ai participé à l’atelier 
photo de l’IUT. Cela m’a permis 
d’en apprendre plus sur le 
fonctionnement d’un appareil 
photo, sur comment prendre 
correctement une photo et 
comment retoucher une photo. 
Cela m’a également permis, 
n’étant pas de la région, de visiter 
et découvrir la ville de Troyes.

Atelier Photo – 1er semestre | 13 octobre 2022 – 24 novembre 2022



Mon souhait de participer à l’atelier 
photo de l’IUT s’est poursuivi au 
semestre 2, le tout en continuant 
d’apprendre à faire des retouches 
photo (avec Adobe Lightroom) et bien-
sûr à prendre des photos. Pour conclure 
ces activités pratiques et culturelles, 
nous avons mis en place un livret 
contenant une page dédiée à chaque 
étudiant membre de l’atelier, afin de 
mettre en avant nos réalisations.

Atelier Photo – 2ème semestre | 2 février 2023 – 30 mars 2023



Photographie

Mon envie de faire l’atelier photo que 
propose l’IUT est due à ma passion pour la 
photo. En effet, j’aime beaucoup prendre 
des photos des lieux et endroits que je visite. 
Cela me permet d’avoir des souvenirs et de 
les partager.

@quentin.bto



Pendant un atelier sur le « portrait corporate », nous étions par groupe et j’étais 
le photographe de chacun. Cette activité nous a permis de mettre une photo 
professionnelle sur notre CV, et nous en avons profiter pour la mettre sur notre 
page « Partenaires » de la SAE 105.

Atelier « Portrait corporate »



De la 6ème à la Terminale, j’ai pratiqué du sport avec l’Association Sportive de mon établissement et j’ai pu 
participer à des évènements et des compétitions départementales et régionales. Cela m’a permis de mettre en 
avant ma passion pour le sport et de me sociabiliser avec les gens et l’univers du sport en général.

Grâce à ça, je suis devenu « Jeune Officiel » de l’UNSS, du fait de mon engagement pour le football et le futsal, qui 
m’a valu le diplôme de Jeune Arbitre District en 2017, et à la suite d'une formation sur le rôle de journaliste sportif, 
qui m’a également valu le diplôme de Jeune Reporter de l’Académie de Dijon.

UNSS (Union Nationale du Sport Scolaire)



Jeune Reporter Académique UNSS | 24 novembre 2021 et 13 avril 2022

Mon diplôme de Jeune Reporter m’a permis de suivre mon lycée dans divers évènements, 
comme le Cross Country de l’Yonne ou encore le championnat académique de Canoë-Kayak. 
Mon rôle était de rédiger un article pour l’UNSS et pour le site de mon lycée. Les photos et 
vidéos quant à elles, ont été prises et réalisés par mes camarades ayant suivis la même 
formation et également diplômés.

http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-
site/2022/04/25/nos-eleves-

sillustrent-aux-championnats-
academiques-unss-de-canoe-kayak/

http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-
site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-

participent-au-cross-departemental-
unss-reportage-des-jeunes-reporters/

Les élèves du lycée participent au 
Cross départemental UNSS

Nos élèves s’illustrent au championnat 
Académique UNSS de Canoë-Kayak

http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2022/04/25/nos-eleves-sillustrent-aux-championnats-academiques-unss-de-canoe-kayak/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/
http://lyc89-fourier.ac-dijon.fr/nv-site/2021/12/08/les-eleves-du-lycee-participent-au-cross-departemental-unss-reportage-des-jeunes-reporters/


Production graphique / Retouche photo

Pour un ami et moi-même lorsque j’étais au lycée, 
j’ai réalisé des retouches de photos dont le résultat 
ressemble aux pochettes d’album de musique, pour 
des playlists Spotify. Tout cela réalisé à l’époque sur 
mon smartphone et l’application Logopit Plus.



Site web pour le VPS de l’IUT

Depuis le début de l’année, je réalise un site web répertoriant certains de mes travaux, 
principalement ceux réalisés en lien avec l’UE Développer, mais aussi les SAE et la production 
audio et vidéo. Cela me permet de m’améliorer dans les langages HTML et CSS.



J’ai récemment créé un portfolio, qui met en avant mes compétences et qui retrace mes projets 
et réalisations personnelles, dans l’ensemble des parcours liés au BUT MMI, comme le 
développement web, la communication numérique et la création audiovisuelle.

Portfolio



Portfolio

Portfolio

buteauquentin10@gmail.com

https://www.linkedin.com/in/quentin-buteau/
https://instagram.com/quentin.bto
https://www.behance.net/qbuteau?log_shim_removal=1
http://qbuteau.fr/portfolio/
https://github.com/QBUTEAU
http://qbuteau.fr/portfolio
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